TEMRIN ADI | 7 Segment Displayle Dijital Cikis Uygulamasi TEMRIN NO 13

Amac: 7 segment displayle dijital ¢ikis uygulamasi yapmak.

JIEII?I%EIIFI Jﬂl‘ll%:l;jl

L

e
= [ [8 = -

Gorsel a

How

111111111111111111111111111111
..............................

Af|=EEACASRARASAEH
.....

4
Faghki)

R
Ebhcda

R E R R R R R R
PEFEFREREARRIRRER

EXEEEE
Lo

J me

Gorsel b
Gorsel a’da ortak katotlu ve ortak anotlu 7 segment displayin yapisi, Gorsel b’de ise dijital ¢ikis semast ve devresi
goriilmektedir. Displayin a, b, c, d, e, f, g segmentleri sirasiyla Arduino’nun 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0 numarali pinlerine baglidir.
Ortak katot Arduino’nun GND ucuna baghidir. Karar yapisi olarak switch case kullanilmistir. Rakam degiskenin
igerigine gore ilgili komut kiimesi ¢alistirilarak dijital ¢ikiglarin durumuna gore rakamlar displayde yanmaktadir. For
dongiisiiyle 0,2 saniyede bir rakamlar artirilmaktadir. Tablo’da ortak katot display giris kodlar1 verilmistir.
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7 segment displayle dijital ¢ikis uygulama programi asagidaki gibidir:




constbytea=6,b=5c=4,d=3,e
=2,f=1,9=0;

void setup() {
for (byte i = 0; i <= 6; i++)
{

pinMode(i, OUTPUT); // 0 - 6 pinleri
cikis yap.

}

}
void loop() {

for (byte rakam = 0; rakam <= 9;
rakam++) { // Rakamlar1 yukari say.

switch (rakam) { // Rakam
degiskenini seceneklerden bul.

case 0 :

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, HIGH);
digitalwrite(f, HIGH);
digital Write(g, LOW);
break;

case 1:

digitalWrite(a, LOW);
digitalwrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, LOW);
digital Write(e, LOW);
digital Write(f, LOW);
digitalWrite(g, LOW);
break;

case 2:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, LOW);
digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH);
digitalWrite(f, LOW);
digitalWrite(g, HIGH);
break;

case 3:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, LOW);
digitalWrite(g, HIGH);
break;

case 4:

digitalWrite(a, LOW);
digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, LOW);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);

break;
case 5:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, LOW);
digitalwrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);
break;

case 6:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, LOW);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);

break;
digitalWrite(a, HIGH);

digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, LOW);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, LOW);
digitalWrite(g, LOW);
break;

case 8:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, HIGH);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);

break;
case 9:

digitalWrite(a, HIGH);
digitalwrite(b, HIGH);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);
break;

} /1 switch case bitti.

} // for dongiisii bitti.

}




ISLEM BASAMAKLARI:

1. Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerine uyarak arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Ogretmeninizden teslim aldigimz malzemelerin gerekli kontrollerini yapiniz.

3. Gorsel‘deki devreyi kurunuz.

4. Program1 yazip Arduino’ya yiikleyiniz. Displayin ¢aligmasini gozlemleyiniz.

5. Ogretmeninizden teslim aldiginiz malzemeleri gerekli kontrollerini yaparak iade ediniz.

SIRA SIZDE:

Bir programi yazmanin pek cok yolu vardir. Bu uygulamanin programi switch case, iki boyutlu dizi vb. kullanilarak
yazilabilir. Bunlardan biri olan port komutlartyla yapilmis programi deneyiniz.

Asagidaki Arduino kodunda DDRD port registerla portlart giris ¢ikis olarak tanimlama yapilmstir.

DDRD = B01111111; komutuyla port register’a 8 bitlik binary say1 atayarak 0 ile 7. port giris, 1 ile 0-6. portlar ¢ikis
olarak ayarlanmistir. PORTD = BO01111110; komutuyla displaye O sayist yazdirilir. Bu komutta a, b, c, d, e, f
segmentlerine (6, 5, 4, 3, 2, 1 pinleri) 1 bilgisi gonderilirken g segmentine (0. Pin) 0 génderilmistir. Programda 0, 1, 2
sayilar1 yazdirlmistir. 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 sayilarin1 programa ekleyerek calismasini gozlemleyiniz.

void setup() {

DDRD = B01111111; // 0-6 numarali pinler ¢ikis, 7 numarali pin giris olarak ayarlandi.

¥

void loop() {

PORTD = B01111110; // 0-5 numarali pinlere 1, 6. pine 0 bilgisi génderildi. 0 rakami yazdirild.
delay(1000);

PORTD = B00110000; // 1 rakamin yaz.

delay(1000);}

PORTD =B01101101; // 2 rakamini yaz.

delay(1000);

¥

SORULAR:

1. pinMode() fonksiyonuyla tek bir pin giris veya ¢ikis olarak ayarlanirken DDRD registerla kag¢ pin giris veya ¢ikis
olarak ayarlanmaktadir? Belirtiniz.

2. Display ortak anotlu olsaydi PORTD = B00000001; komutuyla displayde hangi say1 goriiniirdii? A¢iklayiniz.

3. 7 segment display uygulamasini matris kullanarak yaziniz.
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