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1. Bir çizgiyi eksen çizgisi veya yardımcı çizgi haline dönüştürebilmek için aşağıdaki komutlardan hangisi kullanılır? (5 Puan)

A) Poly Line
 B) Construction
 C) Spline
 D) Fit Spline

2. Taslak çizim oluşturmak için aşağıdaki hangi komut kullanılmaktadır? (5 Puan)
A) Exit Sketch 
B) 3D Sketch 

C) Sketch Xpert 
D) Sketch 
3. Dikey çizgi çizmek için aşağıdaki Line parametrelerinden aşağıdakilerden hangisi kullanılmalıdır? (5 Puan)

A) As sketched 
B) Horizontal/Vertical 
C) Perpendicular 
D) Angle
4. Nesne köşelerine yuvarlatmak için aşağıdaki hangi komut kullanılır? (5 Puan)

A) Fillet 
B) Trim 
C) Ellipse 
D) Mirror
5. Aşağıdaki komutlardan hangisi bir eksen etrafında dairesel çoğaltma yapar? (5 Puan)

A) Sketch Pattern 
B) Linear Pattern 
C) Circular Pattern 
D) Stretch Pattern

6. Aşağıdaki boş bırakılan alanları uygun kelimelerle tamamlayınız. (Her cevap 5 Puandır)

(Mirror, Offset, Scale, Fillet, Spline)
· Çizgileri, kenarları, eğrileri ve profilleri belirli bir mesafede öteleyerek çoğaltılma işlemine ….. denir.

· Daha çok keskin köşeleri yuvarlatmak için …. komutu kullanılmaktadır.

· Seçilen nesne ya da nesneleri belirlenen bir eksene göre simetriğini alma, taşıma ya da kopyalama işlemi için ….. komutu kullanılır.

· Çizim alanı üzerindeki nesne ya da nesneleri bir nokta merkez alınarak belirlenen ölçekte büyültmek ya da küçültmek amacı ile … komutu  kullanılır.

· Farklı noktalar ya da doğrulardan geçen birleşik eğriler çizmek için …. komutu  kullanılır.
7. Trim ( Budama ) komutunun hangi amaçla ve nasıl kullanıldığını açıklayınız. (20 Puan)
8. Aşağıdaki şekli oluşturmak için kullanacağımız komutları yazarak açıklayınız. (30 Puan)
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AHMET BURAK İRGİN

ERCAN ÖZTAŞ
1. Bir çizgiyi eksen çizgisi veya yardımcı çizgi haline dönüştürebilmek için aşağıdaki komutlardan hangisi kullanılır? (5 Puan)

A) Poly Line
 B) Construction
 C) Spline
 D) Fit Spline

2. Taslak çizim oluşturmak için aşağıdaki hangi komut kullanılmaktadır? (5 Puan)

A) Exit Sketch 
B) 3D Sketch 

C) Sketch Xpert 
D) Sketch 
3. Dikey çizgi çizmek için aşağıdaki Line parametrelerinden aşağıdakilerden hangisi kullanılmalıdır? (5 Puan)

A) As sketched 
B) Horizontal/Vertical 
C) Perpendicular 
D) Angle
4. Nesne köşelerine yuvarlatmak için aşağıdaki hangi komut kullanılır? (5 Puan)

A) Fillet 
B) Trim 
C) Ellipse 
D) Mirror
5. Aşağıdaki komutlardan hangisi bir eksen etrafında dairesel çoğaltma yapar? (5 Puan)

A) Sketch Pattern 
B) Linear Pattern 
C) Circular Pattern 
D) Stretch Pattern

6. Aşağıdaki boş bırakılan alanları uygun kelimelerle tamamlayınız. (Her cevap 5 Puandır)

(Mirror, Offset, Scale, Fillet, Spline)

· Çizgileri, kenarları, eğrileri ve profilleri belirli bir mesafede öteleyerek çoğaltılma işlemine offset denir.

· Daha çok keskin köşeleri yuvarlatmak için fillet komutu kullanılmaktadır.

· Seçilen nesne ya da nesneleri belirlenen bir eksene göre simetriğini alma, taşıma ya da kopyalama işlemi için mirror komutu kullanılır.

· Çizim alanı üzerindeki nesne ya da nesneleri bir nokta merkez alınarak belirlenen ölçekte büyültmek ya da küçültmek amacı ile scale komutu  kullanılır.

· Farklı noktalar ya da doğrulardan geçen birleşik eğriler çizmek için spline komutu  kullanılır.
7. Trim ( Budama ) komutunun hangi amaçla ve nasıl kullanıldığını açıklayınız. (20 Puan)
Kesişen çizgilerde fazla kısımları kesme/ silme amacıyla kullanılır.
8. Aşağıdaki şekli oluşturmak için kullanacağımız komutları yazarak açıklayınız. (30 Puan)
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circle-daire komutu ile 10 mm çapında daire çizilir.

Linear pattern –doğrusal çoğaltma komutu ile x ekseninde 3 adet y ekseninde 3 adet doğrusal çoğaltma işlemi yapılır.
