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1.1- BUTON iLE LED YAKMA

Devrede Kullanilan Malzemeler:

° 1x470Q

o 1x10KQ

° 1 x ¢it ¢it buton
. 1xled

. 1 x Arduino UNO

Devre Semasi:
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Devrenin Yazilimi:

// pin numaralarini sabit olarak tanimliyoruz
const int butonPin = 13; // butonun bagli1 oldugu pin numarasi
const int ledPin = 12; // LED'in bagl1 oldugu pin numarasi



Arduino Temel Atolye Uyqulamalari

int buttonDurumu = 9; // Buton girisinin durumu (HIGH veya LOW)
void setup() {

// Buton pinini giris olarak ayarliyoruz:
pinMode(butonPin, INPUT);
// LED pinini ¢ikis olarak ayarliyoruz

pinMode(ledPin, OUTPUT);
}

void loop() {
// Buton durumunu oku
buttonDurumu = digitalRead(butonPin);

/* Butona basildiginda butonun durumu HIGH olacaktir. Bu durumda
LED ¢1kisin1 HIGH yapiyoruz. Tersi durumda ise LOW yapiyoruz
*/

if (buttonDurumu == HIGH) {
digitalWrite(ledPin, HIGH);
}
else {
digitalWrite(ledPin, LOW);
}
}
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1.2 - ALEV EFEKTI

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 XKirmizi LED
e 2 XSarl LED
e 3X2200Q Direng

Devre $Semasi:
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Devrenin Yazilimi:

// LED’ler Arduino’ nun PWM ¢ikis1 veren ug¢larina baglanir
int ledPinl = 9;

int ledPin2 10;

int ledPin3 11;

void setup()

{

pinMode(ledPinl, OUTPUT);

pinMode(ledPin2, OUTPUT);

pinMode(ledPin3, OUTPUT);

}
void loop()

{

/* Ana program dbngiisii icerisinde LED’lere © ile 120 arasinda rastgele bir
deger gonderilir; LED parlakligini tam olarak almak i¢in 135 degeri eklenir
*/

analoghrite(ledPinl, random(120)+135);

analoghrite(ledPin2, random(120)+135);

analoghrite(ledPin3, random(120)+135);

delay(random(100));

}
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1.3- PWM ile Isik Siddeti Kontrolii

Devrede Kullanilan Malzemeler:

° 1 X Arduino UNO
. 1Xled
° 1x2200Q

Devre Semasi:

Devrenin Yazilimi:

const int led=3; // 3 nolu pwm ¢ikisina led baglanacak.
void setup()

{

pinMode(led,OUTPUT); //3 nolu pin ¢ikis olarak ayarlandi.

}
void loop()

{

for (int i=@;i<=255;i++)

{

analogWrite(led,i); //pwm dederi saya¢ dediskeni ile belirleniyor.
delay(10);//10 ms Lik gecikme saglaniyor

}
}
Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)
Nu : RAKAM YAZI
Sinifi
Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:

. 1 X Arduino UNO
° 3 X led (Kirmizi, Sari, Yesil)
. 3x150Q

Devre Semasi:
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Devrenin Yazilimi:

int ledDelay = 10000; // ge¢isler arasindaki gecikmeye deger atiyoruz
int kirmiziPin = 10;

int sariPin = 9;

int yesilPin = 8;

// Lledleri ¢ikis olarak tanimliyoruz
void setup() {

pinMode(kirmiziPin, OUTPUT);
pinMode(sariPin, OUTPUT);
pinMode(yesilPin, OUTPUT);

}



Arduino Temel Atélye Uyqulamalari 10

void loop() {
digitalWrite(kirmiziPin, HIGH); // éncelikle kirmiz1 Lled yaniyor
delay(ledDelay); // 10 saniye bekler

digitalWrite(sariPin, HIGH); // sari led yanar
delay(2000); // 2 saniye bekler

// simdi yesil ledi yakarak kirmizi ve sari ledi séndiiriiyoruz
digitalWrite(yesilPin, HIGH);

digitalWrite(kirmiziPin, LOW);

digitalWrite(sariPin, LOW);

delay(ledDelay);

// sari ledi yakip yesil Ledi séndiiriiyoruz
digitalWrite(sariPin, HIGH);
digitalWrite(yesilPin, LOW);

delay(2000);

digitalWrite(sariPin, LOW); // sari led séner ve dbngii bastan baslar

}

Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI
Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:

. 1 X Arduino UNO
° 10 X led
° 10X 150 Q

Devre Semasi:

Devrenin Yazilimi:

byte ledPin[] = {4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13}; /* LED pinleri i¢in dizi
olusturuyoruz*/

int ledDelay(65); // dedgisiklikler arasindaki gecikmeyi belirliyoruz
int yon = 1;

int currentLED = 0;

unsigned long degismeZamani;

void setup() {

for (int x=0; x<10; x++) { // biitin pinleri ¢ikis olarak tanimliyoruz
pinMode(ledPin[x], OUTPUT); }

degismeZamani = millis();

}
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void loop() {

if ((millis() - degismezZamani) > ledDelay) {
changelLED();

degismeZamani = millis();

}

}
void changeLED() {

for (int x=0; x<10; x++) { // tim Ledler soéniik
digitalWrite(ledPin[x], LOW);

}

digitalWrite(ledPin[currentLED], HIGH);
currentLED += yon; // yon dedgerinde arttiriyoruz
if (currentLED == 9) {yon = -1;}

if (currentLED == @) {yon = 1;}

}

byte ledPin[] = {4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13};
int ledDelay;
int potPin = 2;

void loop() {
ledDelay = analogRead(potPin);
if ((millis() - degismezZamani) > ledDelay) {

Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanligi | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI
Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 X Arduino uno

e 3X3300Q
e 1X1KQ
e 1XRGBled

e 1 Xgitgit buton

Devre Semasi:
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Devrenin Yazilimi - 1

/*ILR olarak yukardaki devreyi kuracagiz ve RGB LED’ in her rengini 1 saniye

araliklarla yakip soéndiirecegiz. Eger beyaz 1sik goriintiilemek istiyorsak tiim
LED’ Lleri ag¢mamiz gerekir.*/

const int Maviled=11; //mavi ledi 11 nolu pine bagliyoruz
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const int YesillLed=10; //yesil ledi 10 nolu pine bagliyoruz
const int KirmizilLed=9; //kirmiz1 Lledi 9 nolu pine bagliyoruz

// LED’ Llerin bagli1 oldugu pinleri ¢ikis olarak tanimliyoruz ;
void setup()

{

pinMode(MavilLed,OUTPUT);

pinMode(Yesilled,OUTPUT);

pinMode(KirmizilLed,OUTPUT);

}

// Dénglyi baslatiyoruz
void loop()
{

//Kirmiz1 rengi gériintiiliiyoruz
digitalWrite(MavilLed,HIGH);
digitalWrite(YesillLed,HIGH);
digitalWrite(KirmiziLed,LOW);

delay(1000);

//Yesil rengi goriintiiliiyoruz
digitalWrite(MavilLed,HIGH);
digitalWrite(YesilLed,LOW);
digitalWrite(KirmizilLed,HIGH);

delay(1000);

//Mavi rengi gériintiiliiyoruz
digitalWrite(MavilLed, LOW);
digitalWrite(YesillLed,HIGH);
digitalWrite(KirmiziLed,HIGH);
delay(1000);

//Tim Ledleri aktif hale getirerek beyaz rengi goériintiiliiyoruz.
digitalWrite(MaviLed, LOW);

digitalWrite(YesillLed,LOW);

digitalWrite(KirmizilLed,LOW);

delay(1000);

}
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Devrenin Yazilimi - 2:

/*Bu yazilimda her butona basilmasiyla pwm teknigini kullanarak ara renkler
elde edecegiz.*/

const int Blueled=11;

const int GreenlLed=10;

const int RedLed=9;

const int buton=4;

boolean oncekiBtnDurum=LOW;

boolean simdikiBtnDurum=LOW;

int ledModu=0;

void setup()

{
pinMode(BluelLed,OUTPUT);
pinMode(GreenLed,OUTPUT);
pinMode(RedLed,OUTPUT);
pinMode(buton,INPUT);

}

boolean butonKontrol(boolean durum)
{
boolean simdikiBtn = digitalRead(buton);
if(durum!=simdikiBtn)
{
delay(5);
simdikiBtn=digitalRead(buton);
¥

return simdikiBtn;

}

void rgbAyarla(int renk)

{

//kirmizi

if(renk==1)

{
digitalWrite(BluelLed,HIGH);
digitalWrite(GreenLed,HIGH);
digitalWrite(RedLed,LOW);

}

else if(renk==2)

{
digitalWrite(BluelLed,LOW);
digitalWrite(GreenLed,HIGH);
digitalWrite(RedLed,HIGH);
}

else if(renk==3)

{
digitalWrite(BluelLed,HIGH);
digitalWrite(GreenLed,LOW);
digitalWrite(RedLed,HIGH);
}

else if(renk==4)

{
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analoghrite(BluelLed,127);
analoghrite(GreenLed,9);
analoghrite(RedLed,127);

}
else if(renk==5)

{
analoghrite(Blueled,127);

analoghrite(GreenlLed,127);
analoghrite(RedLed,0);

}
else if(renk==6)

{
analogWrite(Blueled,9);

analoghrite(GreenLed,127);
analoghrite(RedLed,127);

}

}
void loop()

{

simdikiBtnDurum=butonKontrol(oncekiBtnDurum);
if(oncekiBtnDurum==LOW && simdikiBtnDurum==HIGH)

{

ledModu++;

}

oncekiBtnDurum=simdikiBtnDurum;
if(ledModu==7)
ledModu=0;

rgbAyarla(ledModu);

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu RAKAM YAZI

Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 XArduino UNO
e 1X100KQPOT

Seti Part Ekrani

Devre Semasi:
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Devrenin Yazilimi:
const int POT=0; // pot © nolu analog girise bagli

int deger=0; // baslangi¢ degeri @ olan deger degiskeni tanimliyoruz
void setup()
{

Serial.begin(9600); /* serial monitdrden potun degerini goérebilmek ig¢in
bu komut satirini ekleyerek 9600 baud hizina ayarliyoruz */

}

void loop()

{
deger=analogRead(POT); /*pottan okunan dederi deger dediskenine dijitale

cevrilmis halde aktariyoruz*/

Serial.println(deger); /* deger degiskeninin ig¢erisindeki degeri PC
ortaminda gézlemliyoruz */

delay(1000);

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhig | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI

Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 XArduino UNO

e 1XNTC
e 3 XLED ( KIRMIZI, YESIL, MAVi )
e 4X5600

Devre Semasi:
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D4|
AD D5 PWM
Al D6 PWH

Arduino
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AdISDA D9 PWM
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D11 PUMAMOST
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L LED2
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GND
T T
0095
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009s

Devrenin Yazilimi:

int sensorSicaklik=0; /*sensdrden okunan gerilim degeri bu degiskene
kaydedilir*/

int kirmizilLed=9; //kRirmizi Lledin bagl1 oldugu pin

int yesilled=10; //yesil Lledin bagl1 oldugu pin

int mavilLed=11; //mavi Lledin bagl1 oldugu pin

void setup()

{
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Serial.begin(9600); //Seri iletisim ayarlarini yapiyoruz
//Lledlerin bagli1 oldugu pinleri ¢ikis olarak ayarliyoruz
pinMode(kirmiziled,OUTPUT);

pinMode(yesilled,OUTPUT);

pinMode(mavilLed,OUTPUT);

¥
void loop()

{
sensorSicaklik=analogRead(®); //sensérden gelen veriyi okuyoruz
if(sensorSicaklik > 400 && sensorSicaklik < 520) /*okunan deger 520 ile
400 arasinda ise*/
{
digitalWrite(yesilLed,LOW); /*yesil Led yanar. Olg¢iilen sicaklik oda
sicakligindadir*/
digitalWrite(kirmizilLed,HIGH);
digitalWrite(maviLed,HIGH);
Serial.println("6lc¢iilen sicaklik oda sicakliginda"); /* serial monitérde
gorecegimiz uyari yazisi*/
}
else if(sensorSicaklik > @ && sensorSicaklik <= 4@0) /*okunan deger 400
den Riiclikse*/
{
digitalWrite(yesilLed,HIGH);
digitalWrite(kirmizilLed,LOW); /*kRirmizi Led yansin. Olg¢iilen sicaRl1k
oda sicakligindan yiliksek*/
digitalWrite(maviLed,HIGH);
Serial.println("6l¢ilen sicaklik oda sicakligindan yiiksek"); /* serial
monitdrde gérecegimiz uyari yazisi*/

}
else if(sensorSicaklik>520 ) //okunan deger 520 'den biiyiikse

{
digitalWrite(yesillLed,HIGH);
digitalWrite(kirmizilLed,HIGH);
digitalWrite(mavilLed,LOW); //mavi Led yansin. Olgiilen sicaklik oda
sicakligindan diisik
Serial.println("6l¢ililen sicaklik oda sicakligindan diisiik"); /* serial
monitdrde gérecegimiz uyari yazisi*/

}

delay(100); // 100ms bekle
}

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhig | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI
Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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7.1 —Isik Etkili RGB LED

Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 XArduino UNO

e 1XLDR

e 1X10KQPOT

e 3 XLED ( KIRMIZI, YESIL, MAVI )
e 4X560Q

Devre Semasi:
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— RESET2 DR
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1 {Rev3) D8
—]atispa DI PWM

ASISCL D0 PWRYSS
011 PWM/MOS]

D12/MISO

D13/5CK

NIC

GND

Devrenin Yazilimi:

int ldrDeger=0;//sensérden okunan gerilim
int kirmiziled=11;

int yesilled=10;

Eleman1
— )
2 -
— 5600 8
— 5% N
1 7 P P I
MW e =
56
£6% N om
; : : . o
R4 ' =
5600 &
— £5% = 3
1 2 7 2 =
AW i<
LED2
Red (635nm)
degerini bu degiskene kaydedecegiz
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int mavilLed=9;
void setup()
{
Serial.begin(9600); //Seri iletisim ayarlari yapiliyor
pinMode(kirmizilLed,OUTPUT);
pinMode(yesillLed,OUTPUT);
pinMode(mavilLed,OUTPUT);
}
void loop()
{
ldrDeger=analogRead(9); //sensérden gelen veri okunuyor
//okunan deger 500 ile 400 arasinda ise ortam 1s1k siddeti az seviyede
if(ldrDeger>400 && ldrDeger<500)
{
//yesil Led yansin.
digitalWrite(yesillLed,LOW);
digitalWrite(kirmizilLed,HIGH);
digitalWrite(maviLed,HIGH);
Serial.println("ortam isik siddeti az"); /*s.m. de gbrecedgimiz uyari
yazisini yazdiriyoruz*/
}
//okunan deger 400 den kiiglkse
else if(ldrDeger>0 && ldrDeger<=400)

{
digitalWrite(yesilLed,HIGH);
//151R siddeti yiiksekse Rirmiz1 Led yansin.
digitalWrite(kirmizilLed,LOW);
digitalWrite(maviLed,HIGH);
Serial.println("ortam aydinlik");

}

else if(ldrDeger>=500 ) //okunan deger 5600 'den biiyiikse

{
digitalWrite(yesillLed,HIGH);

digitalWrite(kirmizilLed,HIGH);
//hava karardiginda mavi Led yansin.
digitalWrite(mavilLed,LOW);
Serial.println("ortam karanlik");

}
delay(200);

}
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7.2 - Isik Etkisiyle Sesli Geri Bildirim

Agiklama: Bu uygulamada isigi algilamak icin LDR, algilanan i1sik miktarina gore sesli geribildirim
elde etmek igin piezo sounder kullanacagiz.

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 X Piezo Sounder veya Buzzer
e 1 XLDR ( Light Dependent Resistor )
e 1X10KQ Direng

Devre Semasi:

Devrenin Yazilimi:

int piezoPin = 8; // Piezonun baglandigir pin D8

int 1drPin = @; // LDR’ nin baglandigr pin A@

int ldrValue = 0; // LDR degerini okuyacagimiz degiskeni tanimliyoruz
void setup() {

}

void loop() {

ldrValue = analogRead(ldrPin); // LDR’ den analog dederi okuyoruz
tone(piezoPin,1000); // piezodan 1000Hz degerinde ses elde ediyoruz
delay(25);

noTone(piezoPin); // 25ms bekledikten sonra sesi kapatiyoruz
delay(ldrValue); // LDR’ den okunan degerin milisaniyesi kadar bekliyoruz

}

Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhig | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)
Nu : RAKAM YAZI
Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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DC MOTOR
UYGULAMALARI

8.1- Potansiyometre ile DC Motor Hiz Kontrolii

Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 XArduino UNO
e 1XDCmotor

e 1X1KQ Direng
e 1X1KQPOT

e 1X1N4001

o 1X1uf

e 1 XBC237 Transistor

e 9Vnpil

Agiklama: Bu devremizde A0 pinine bagl potun orta ucu, potun degeri degistikce 0 — 5V arasinda
gerilimler Uretir. ADC sonucu ¢ikan sayisal degerler araligi 0 — 1023 arasindadir. Asagidaki
kodumuzda map fonksiyonu kullanarak deger degiskeninin O — 1023 arasindaki degerler 0 — 255
arasinda sinirlandirilmistir. Bunun amaci pwm degerinin 0 — 255 arasinda olabilmesidir. Buna gore
pottan okunan deger 0 — 255 arasinda pwm c¢ikisi olarak transistorun beyzine aktarilir.

Devre Semasi:
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1kQ

RESET
RESET2
AREF

ioref

AD

Al
A2
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AL/SDA

[

AS/SCL

N/C

3v3

5V
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Uno
(Rev3)

GND

VIN f—

DO/RX

DUTX

D2

D3 PWM

D4

D5 PWM

D6 PWM

D7

D8

DI PWM
D10 PWM/SS
D11 PWM/MOSI
D12/MISO

D13/5CK

Eleman1

ITTPETTTTTT

A

D1
1N4001

I||I
o | I :

VCC1
oV
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Devrenin Yazilimi:

const int motorPin=9; // Motoru kontrol edecek pwm pinini tanimliyoruz
const int pot=0; //potun ayar ucunun baglandigr A@ girisi

int deger =0; //Analog giris degerini saklayan degisken

void setup()

{

pinMode(motorPin,OUTPUT); //pwm pini ¢ikis olarak ayarlaniyor

}
void loop()

{

deger=analogRead(pot); /*A0 girisinden analog deger okunup dijitale
doniisturiliiyor*/
/* map metodu ile deger degiskenin degerinin @ ila 1623 arasindaki
karsiligr @ ila 255 arasinda sinirlandiriliyor */

deger=map(deger,0,1023,0,255);

analogWrite(motorPin,deger); /* motorun hiz1 deger degiskeni i¢erisindeki
verinin degerine gére hizlanir veya yavaslar */

delay(10);

}
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8.2- 1298 ile Motor Hiz ve Yon Kontrolii

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 XDC motor
e 4X1N4001
e 1XL298 Motor Sirticu

Devre $Semasi:

Eleman1
| a2
2 & B
p— 1 Do/Rx f—o
——AResET2 [BRYp'| S—
——AREF D2 f—on 07
——Tioref D3 PWM e D1 D3
s 1N4001 1N4001
paf—— vs i
—a0 D5 PWM 2 VLS m2 —
—_—a1 . D6 PWM Y ENA N3 —2 ZS
Arduina " .\ " M1
—_— a2 Uno D7 f—me ] ENB L298 ING i \
—_s (Rev3) D8 f——r oUTT et
———aarspa DI PWM 11 csa ounz f—2 o
—JsssaL D10 PWM/SS s _Less ours i 1Dlgl4001 ?;'4001 1
D11 PWI/MOSI E—1 GND OUTY e B
D12/MISO _.__I
D1345CK ] ZS

—

2

=z

5

Devrenin Yazilimi:
const int ENA=9; //Pwm ¢1kis1 L298 in ENA girisine baglaniyor
const int IN1=13; //13 nolu pin L298 in 1inl girisine baglaniyor
const int IN2=12; //12nolu pin L298 in inl girisine baglaniyor
void setup()
{

pinMode (ENA,OUTPUT);

pinMode (IN1,0UTPUT);

pinMode (IN2,0UTPUT);

}
void loop()

{

//motoru ileri ydnde déndiiriiyoruz
digitalWrite(IN1,HIGH);
digitalWrite(IN2,LOW);

//for doéngiisti ile motorun déniis hizi pwm ile ayarlaniyor

for(int i=0;i<=255;i++)



Arduino Temel Atolye Uyqulamalari 28

{

//saya¢ degiskeninin degeri pwm degeri olarak veriliyor.

analogWrite(ENA,i);
delay(100);
}
delay(1000);
//motoru geri yénde doéndiiriiyoruz
digitalWrite(IN1,LOW);
digitalWrite(IN2,HIGH);

//for déngiisii ile motorun doéniis hiz1 pwm ile ayarlaniyor

for(int i=255;i>=0;i--)
{

//saya¢ degiskeninin degeri pwm degeri olarak veriliyor

analogWrite(ENA,i);

delay(100);

}
}
Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI
Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 XSTEP Motor
e 1 X ULN2003A Motor Surlcu

Devre Semasi:

Eleman1
= 4
s @ £
——— RESET DO/RX
———JRESET2 DX
——— AREF D2
— ioref D3 PWM
pal—
—_ D5 PWM W
—_— . D& PWM
Arduino 1C1
—2 Uno oy MAvi ROB-08420
R Y (Rev3) D8 i1 out1 |2 L
PEMBE
———— L AA/SDA D3 PWM __Jin2 out 2 |—= 2 q
R
—_—JassscL D10 PWM/SS _in3 Out 3 f—= SARL - j
TURUNCU
D11 PWM/MOSL = Jina ULN2003A Out 4}—= I_N,,“
D12/MISO i]ins Out 5 [
D13/5CK ttins Out & IRE
] 11 7 0t 7 e
R VTS v COM + Common o
- KIRMIZILAR ORTAK
=
=)
V1 + 12
5 o
B
1

Devrenin Yazilimi:

#include <Stepper.h>

//motor pinleri i¢in degiskenler tanimlaniyor
int motorPinl = 8; // Mavi pin 1

int motorPin2 = 9; // Pembe pin 2

int motorPin3 = 10; // Sari pin 3

int motorPin4 = 11; // Turuncu pin 4
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#define ADIM 32 //Bir turda attigr adim sayisi

//Kullanilan step motor 28BYJ48 ise 4 pin ile baglantisi saglanir.
Stepper stepKontrol(ADIM, motorPinl, motorPin3, motorPin2, motorPin4);

int adimSayisi;

void setup()

{
stepKontrol.setSpeed(400); //Motorun hizi tanimlaniyor

}

void loop()
{

stepKontrol.setSpeed(200); //Motorun déniis hizi1 belirtiliyor

adimSayisi = 2048; // Saat yobniinde atilacak adim sayisi

stepKontrol.step(adimSayisi);/*motorun adimSayisi kadar adim atmasi
isteniyor*/

delay(2000);

stepKontrol.setSpeed(200);

adimSayisi = -2048; // Motorun ters ydnde atacagir adim belirleniyor
stepKontrol.step(adimSayisi);
delay(2000);
}
Notlar:
Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)
Nu RAKAM YAZI
Sinifi
Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1X7805
e 9 Volt pil
e Servo motor
e 10KQ pot

Devre Semasi:

o y ~ 3w =
- %
TX . 0

Rxmm Arduino’

L I O L LI B e 0 0 . J S L A B A

e e e e 0 e e * o 0 0 L LR B
R A A I Y ' LR
oo e e s 0 e e socosofleocesscscssee CCEE
f® e e e s 0 s s CEENNNNINN ¢ 600000000 LR A A e
18 8 8 @ 9 0 0 0 0 % 00 0 00 P 0P E PO e T e NS e E e

e e e e e e 00 * e o 00 ® e 0 0 e e 00 o000 LR A LR
e e e e ® e e e e e e 0 e e e e e DR ® e e v * e e e e LI S
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Devrenin Yazilimi:

#include <Servo.h>
const int ServoPals
const int Pot=0;
Servo servoKontrol;
int deger=0;

void setup()

{

servoKontrol.attach(ServoPals);

= 9; //servoyu kontrol edecek pals ¢ikis pini

//Potun baglanacag1 adc pini
//Servo sinifindan bir nesne olusturuyoruz

//adc nin okudugu degeri tutacak degisken

pals ¢ikis1 alinacagr belirtiliyor */

}
void loop()

{

deger=analogRead(Pot);
deger=map(deger,9,1023,0,179);

ila 179 derece arasinda sinirla */

servoKontrol.write(deger); /*write metodu ile o anki deger ag¢isi ile

motor hareket eder*/

delay(15);
}

Notlar:

//potansiyometreden deger okunuyor
/* 0 ila 1023 arasinda okunan degeri ©

/*servokontrol nesnesine hangi pinden

Ogrencinin

DEGERLENDIRME

Adi
Soyadi :

Bilgi islem Basamaklari

is Aliskanhg

Sire

TOPLAM

Nu
Sinifi

RAKAM

YAZI

Ders Ogretmeni:

imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 XRTC Modilu

Devre Semasi:

Eleman1

33—

=
& E
——{Reser pormx f—
—l RESETZ DT e
——Jarer D2 f—o
Eleman2 _
—Jioret D3 PWM fo—
D4 f—o
-~ e ] D5 PWMf——
o —_— . D6 PWM f—
Arduino
]I}eal a2 Une b7
ime
Clock —_— {Rev3) b8
Module 415D,
—_—]sow DA D3 PWM f
Ds1307
RTC sCL 5/5CL D10 PSS fer
B?::&ut D11 PWMMOST f——
D12/M150 e
2 D135 0K
<]
—{nic

Devrenin Yazilimi:

/* RTC modiilden saat ve tarih bilgisini okuyacagiz
#include "Wire.h" // I2C ig¢in gerekli wire Riitiiphanesi
ekleniyor.
#define DS1307_ADRES 0x68 //ds1307 nin adres bilgisi belirtiliyor.
void setup(){

Wire.begin();

Serial.begin(9600);

}
void loop(){
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tarihsaatYazdir(); //anlik tarih ve saat bilgisini yazdir.
delay(1000);

¥

byte bcdToDec(byte val) {
// binary olarak kodlanmis desimal veri (BCD) desimale c¢evriliyor.
return ( (val/16*10) + (val%le6) );

}

void tarihsaatYazdir(){

// Register sayaci resetlenir.
Wire.beginTransmission(DS1307_ADRES);
byte zero = 0x00;

Wire.write(zero);
Wire.endTransmission();

Wire.requestFrom(DS1307_ADRES, 7); /*Belirtilen adresten itibaren 7 byte
veri okunmasi isteniyor.*/

int saniye = bcdToDec(Wire.read()); //Okunan ilk veri, saniye

int dakika = bcdToDec(Wire.read()); //Okunan ikinci, dakika

int saat = bcdToDec(Wire.read() & ©0bl111111); //24 saat sistemine goére saat
verisi

int haftaninGunu = bcdToDec(Wire.read()); //0-6 -> 0.giin pazar. 6. gun
cumartesi

int gun = bcdToDec(Wire.read()); //ayin ka¢inci gunu oldugu

int ay = bcdToDec(Wire.read()); //yi1lin hangi ayi oldugu

int yil = bcdToDec(Wire.read()); //hangi yilda oldugu verilerini ayarlar.

//su anda yukLi olan saat ve tarihi gériintiiler
Serial.print(ay);
Serial.print("/");
Serial.print(gun);
Serial.print("/");
Serial.print(yil);
Serial.print(" ");
Serial.print(saat);
Serial.print(":");
Serial.print(dakika);
Serial.print(":");
Serial.print(saniye);
Serial.print("haftanin gunu:");
Serial.println(haftaninGunu);

}
Ogrencinin DEGERLENDIRME
Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)
Nu : RAKAM YAZI
Sinifi
Ders Ogretmeni: imza:
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LCD VE TFT
EKRAN
UYGULAMALARI

Agiklama: LCD ekranda 16 baglanti pini vardir. 16 siitun, 2 satirdan olusan bu ekran ayni anda 32
karakter goriintileyebilir. Paralel LCD modillerde 8 adet data gonderim hatti (DBO....DB7)
bulunmaktadir. LCD ekran pinleri asagidaki gibidir.

PIN NUMARASI PIN ismi PiN OZELLIGI
1. VSS GND
2. VDD +5 Volt
3. VO Arka plan isik kontrasti
4, RS Register secici (Karakter/Komut)
5. RW Read/Write
6. EN Enable
7. DO
8. D1
9. D2
10. D3 Data hatlari
11. D4
12, D5
13. D6
14. D7
15. A Arka 151k anot
16. K Arka 151k katot

e Register segici pini ( RS ) ile LCD ye komut ya da karakter verisi gonderilebilir. Sonraki satira
gecmesi ya da istenilen situndan itibaren yazdirma islemi igin komut kullanilir.

e RW pini GND’ ye baglanarak LCD ekrana yazma islemi yapilir. Okuma islemi yapilmaz.

e EN pini LCD’ ye veri hazir oldugunu soyler.

e Data pinleri D4-D7 veri gondermek icin kullanilir ( DO-D3 arasindaki pinler kullanilmaz ).

e LCD ekranin arka plan isigini agmak i¢in 5V A pinine ve GND K pinine baglanir.

Asagida Arduino ve LCD pin baglantilari verilmistir.

LCD PiN ARDUINO PIiN |
RS PIN2
EN PIN3
D4 PIN4
D5 PINS
D6 PIN6
D7 PIN7
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12.1- LCD Ekrana Veri Gondermek

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 XLCD Ekran
e 100 KQ pot

Devre Semasi:

R1
100k

Eleman1

u1

33
5
VIN

ilvss
— voD
=1vo
RS
RIW

— A D5 PWM

5l D6 PWM
Arduino

A2 Uno b7

(Rev3) b8

DBO
DE1
DB2
DE3
[21:2]
—1 pes

LCD
16X2

DI PWM

5/5CL D10 PWMISS

D11 PWM/MOS]

TTTT

D12/MISO =1 pes

DI3/5CK

—1 pa7

LI

GND

L

Devrenin Yazilimi:

#include <LiquidCrystal.h> //LCD Riitiiphanesi ekleniyor
int time=0; //Baslangi¢ zamani © olarak ayarlandi
//LCD ekran ayarlari yapilyor
LiquidCrystal LCD(2,3,4,5,6,7);
void setup()
{
//16x2 ekran kullaniliyor.
LCD.begin(16,2);
//Lcd ekrana veri yazdiriliyor
LCD.print("**GIRESUN MTAL**");

}
void loop()

{

// cursoru 2. Satira ¢ekiyoruz
LCD.setCursor (0,1);

// anlikR zaman sayici ekrana yazdiriliyor

LCD.print(time);

//1 saniye bekleniyor

delay(1000);

//zaman sayaci 1 arttiriliyor

time++;

}
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12.2- Grafik LCD Ekrana Sicaklik Degeri Yazdirma

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1 X Grafik LCD Ekran
e 1XLM35

Devrenin Semasi:

av3
ARD1
- eND
- LeHT
W

r
q
v

>
>
>
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13 [ g
d b paamiso |12 —
— RESET E | |-PBamosiocos 3 o
1 g = ~PB1/0C1A : 1
E 2 g PBO/ICP1/CLKO s
s
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- 2 d % Bl roman - -
2 5 o < RST
oo A0 = O % B |3 ~PoeAan =
A0 1 pcoapco
ENg ¢ pl|E - -
2 A pcianct 9 = E Poutonok &
VouT 22— 2o | Do = H |+ PD4TOXCK 3
83 ) omocs 2 | g B | 2 ~PoaiNT1 |=- e
o [ 0 (= pp2into |2-
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7

~
ARDUING UNO R3

Devrenin Yazilimi:

// SCK - Pin 13
// MOSI - Pin 11
// DC - Pin 9
// RST - Pin 8
// CS - Pin 10

#include <LCD5110 Basic.h> //Kiitiiphaneyi ekliyoruz

LCD5110 myGLCD(13,11,9,8,10);

extern uint8 t SmallFont[]; //Rliciik font se¢iliyor

float sicaklik; //06l¢lilen sicakl1ik degeri degiskeni
int sensor=1; //Ltm35"in bagli oldugu analog giris

void setup()

{

myGLCD.InitLCD(); //lcd ekran ayarlari yapiliyor

}
void loop()

{

sicaklik = analogRead(sensor);

sicaklik = sicaklik * ©.48828125;

myGLCD.setFont(SmallFont); //Yazi1 Font Boyutu seg¢ilir.

myGLCD.print("SICAKLIK=",LEFT,0);/*Sicakl1ik yazisi en sola yasli, y
diizLeminde © mesafe*/

myGLCD.printNumF (sicaklik,2,RIGHT,0); /*Sicaklik degeri virgiilden sonra
digit gosterilecek,en saga yasli1 yazilir.*/

delay(1000);

}
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12.3- TFT Ekrana Veri Yazdira ve Sekil Cizme

Agiklama: Bu uygulamada kullanacagimiz dokunmatik ekran SSD1289 LCD ekran siriclsiine sahiptir.

Moduldeki dokunmatik panel kontroll ve kart okuyucu SPI veri yolu kullanarak iletisim saglarken,
ssd1289 LCD ekran paralel veri iletisimi kullanmaktadir. Asagida TFT ekran ve Arduino Mega2560

baglantilari verilmistir.

TFT EKRAN PiNLERI

ARDUINO PiNLERI

LED-A 5V arka plan isigi

VCC Besleme gerilimi (3V3)

RD 3V3ile HIGH konumda tutulur
GND GND

DBO, DB1, DB2, DB3, DB4, DB5, DB6, DB7

D37, D36, D35, D34, D33, D32, D31, D30 VERI
PINLERI

DBS, DB9, DB10, DB11, DB12, DB13, DB14, DB15

D22, D23, D24, D25, D26, D27, D28, D29 VERI
PINLERI

RS ( REGISTER SECICi ) D38
WR D39
CS (PIN 15) D40
REST D41

Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 X Arduino MEGA2560
e 1 XTFTEkran

Devrenin Yazilimi:

#include <UTFT.h>

// kullanilacak fontlar bildiriliyor.
extern uint8_t SmallFont[];

extern uint8_t BigFont[];

extern uint8_ t SevenSegNumFont][];

// bu degerler kullandiginiz dokunmatik ekranin 6zelligine gore degisebilir.

UTFT myGLCD(ITDB32S,38,39,40,41);

void setup()

{
myGLCD.InitLCD();
myGLCD.clrScr();

}

void loop()

{
myGLCD.setColor(65, 255, 0);
myGLCD.setBackColor (125,35, 50);
myGLCD.fillScr(30,60,120);
myGLCD.setFont(BigFont);
myGLCD.print("GIRESUN", CENTER, 32);
myGLCD.setFont(BigFont);

myGLCD.print("ARDUINO UYGULAMALARI", CENTER, 202);

myGLCD.drawRoundRect(5,5,315,235);
myGLCD.drawCircle(160,120,45);
myGLCD.fillCircle(160,120,15);
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while(1) { };
}

Notlar:

Ogrencinin

Adi
Soyadi :
Nu
Sinifi

DEGERLENDIRME
Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhg | Siire TOPLAM
(%......) (%......) (%....... ) (%......
RAKAM YAZI
Ders Ogretmeni: imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 1XLM35
e 2 XLled (Kirmizi, Yesil )
e 2X330Q Direng
o 1XBuzzer

Devre Semasi:

o
v
o
[

rxmm Arduino”

e e 0 0 0
e e 0 0 0

...'. LR B BN B .'...

* e e * e e . e "

Devrenin Yazilimi:

int 1m35_pin=A1;
int yesil led=11;
int kirmizi_led=5;
int buzzer_alarm=2;

void setup()
{
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pinMode(1m35_pin,INPUT);
pinMode(yesil led,OUTPUT);
pinMode(kirmizi_led,OUTPUT);
pinMode(buzzer_alarm,OUTPUT);

digitalWrite(yesil_led,HIGH);
}

void loop()

{
float 1m35_okunan_deger=analogRead(1m35 pin);
float analog sicaklik=(1m35_okunan_deger/1023)*5000;
float dijital_sicaklik=analog sicaklik/10.0;

if(dijital_sicaklik>50)
{
tone(buzzer_alarm,300);
digitalWrite(kirmizi_led,HIGH);
digitalWrite(yesil led,LOW);
}
else
{
noTone(buzzer_alarm);
digitalWrite(yesil led,HIGH);
digitalWrite(kirmizi_ led,LOW);
}
}

Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanlig
Soyadi : (%......) (%......) (%....... )

Sure

TOPLAM

Nu
Sinifi

RAKAM YAZ|

Ders Ogretmeni:

imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
® 1 X Su Seviye Sensoru
e 1XLled
e 1X470Q Direng

Devre Semasi:

.

.o .

.o .
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* e LI e e e e . e 0 .

IR LI * ® o o o v ooy
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Devrenin Yazilimi:

const int giris=0;

int deger=0;

const int led=2;

void setup()

{
Serial.begin(9600);
pinMode(led,OUTPUT);

}

void loop()
{
deger=analogRead(giris);
if(deger>512)
{
digitalWrite(led,HIGH);

Serial.println("sivi seviyesi degeri:");

Serial.println(deger);
}

else

{
digitalWrite(led,LOW);

Serial.println("sivi seviyesi degeri:");

Serial.println(deger);

}
delay(50);

Notlar:

Ogrencinin

DEGERLENDIRME

Adi Bilgi
Soyadi : (%......)

islem Basamaklari

is Ahiskanhg

Sure

TOPLAM

Nu
Sinifi

RAKAM

YAZ|

Ders Ogretmeni:

imza:
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Devrede Kullanilan Malzemeler:
e 1 XArduino UNO
e 4XLled
e 4X470Q Direng

Devre Semasi:

Devrenin Yazilimi:
/***************************************************************

Serial Monitor lzerinden gbénderilen karakterlere gére 4 LED'den birisinin d
urumu degistirilir.

Baglantilar:

Arduino Dijital 9 - LED1
Arduino Dijital 16 - LED2
Arduino Dijital 11 - LED3
Arduino Dijital 12 - LED4
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Gonderilecek Karakterler:

A =>1.LED
B => 2.LED
C => 3.LED
D => 4.LED

***************************************************************/

// Gelen verinin aktarilacagr karakter degiskeni
char karakter = 0;

//LED Pinlerinin numaralari

const byte LEDpinleri[4] ={ 9,10,11,12};

// LED'lerin durumlarini tutan degiskenler
// true = LED Yanik, false = LED Séniik
boolean LEDDurum[4] ={ false,false,false,false};

void setup() {
Serial.begin(9600); // Seri haberlesmeyi baslatiyoruz(9600 bps)
pinMode(LEDpinleri[@],0UTPUT);
pinMode(LEDpinleri[1],0UTPUT);
pinMode(LEDpinleri[2],0UTPUT);
pinMode(LEDpinleri[3],0UTPUT);
}
void loop() {
// Veri gelmis mi?
if (Serial.available() > 9) {
// gelen veriyi oku
karakter = Serial.read();
// Gelen karakteri yazdir
Serial.print("Gelen karakter: ");
Serial.println(karakter);

//Gelen Karakterler gore ilgili LED'i yakiyoruz
switch(karakter)
{
case 'A':
LEDDurumDegistir(0);
break;

case 'B':
LEDDurumbDegistir(1);
break;

case 'C':
LEDDurumDegistir(2);
break;

case 'D':
LEDDurumDegistir(3);
break;

default:
Serial.println("Gecersiz bir karakter gonderildi!");
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break;
}
}
}

/* Fonksiyona girilen LEDno degerine gobre
ilgili LED'in durumunu degistirir.
(LED Yaniyorsa séndiiriir, soéniikse yakar).
*/

void LEDDurumDegistir(int LEDno)

{
if(LEDDurum[LEDno] == false)

{
digitalWrite(LEDpinleri[LEDno],HIGH);
LEDDurum[LEDNno] = true;
Serial.print(LEDno);
Serial.println("nolu LED yakildi!");
¥
else
{
digitalWrite(LEDpinleri[LEDno],LOW);
LEDDurum[LEDno] = false;
Serial.print(LEDno);
Serial.println("nolu LED sonduruldu!");

Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari
Soyadi : (%......) (%......)

is Aliskanhg

Sure

TOPLAM

Nu
Sinifi

RAKAM

YAZ|

Ders Ogretmeni:

imza:
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LCD GOSTERGELI
TERMOMETRE

Devrede Kullanilan Malzemeler:

e 1 XArduino UNO
e 1X10KQ pot

e 1XLM35

e 1 XLCDEKRAN

Devre Semasi:

y Arduino - rung

Devrenin Yazilimi:
/***************************************************************

LM35 sensérii ile sicaklik olgiimii ve

LCD ekranda gériintiileme

Bu sensér derece basina 10 mV ¢ikis verir.

20 °C => i¢in 20 * 10 mV = 200 mV

LM35 ¢1kis1 analog @ girisine baglt.

Arduino ile LCD ekran arasindaki baglantilar



Arduino Temel Atolye Uyqulamalari 50

* |CD RS ==> digital-12

* LCD Enable ==> digital-11

* |CD D4 ==> digital-5

* LCD D5 ==> digital-4

* LCD D6 ==> digital-3

* LCD D7 ==> digital-2

* LCD R/W ==> toprak (GND)
*

10K potansiyometre 0-5V baglantui:

* orta ucu LCD'nin VO pinine(pin 3)
****************************************************************/

#include <LiquidCrystal.h>
//Degiskenleri tanimliyoruz
float sicaklik;

float gerilim;

int sicaklikPin = 9;

// LCD baglantilarimizi ile LCD'yi baslatiyoruz

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup()

{
Serial.begin(9600); //Seri haberlesmeyi baslat (9600 bps)
// LCD’mizin baslangi¢ ayari 16 karakter x 2 satir
lcd.begin(16, 2);

}

void loop()

{
gerilim = analogRead(sicaklikPin); // Sensérden gelen dedgeri oku
gerilim = (gerilim / 1023) * 5000; // mV cinsinden gerilimi buluyoruz
sicaklik = gerilim / 10.0; // Gerilim degerini sicakliga ceviriyoruz

lcd.setCursor(9,0);
lcd.print("Sicaklik:");
lcd.setCursor(o,1);
lcd.print(sicaklik);

delay(1000); //Saniyede bir 6lg¢im gbnderiyoruz

¥
Notlar:

Ogrencinin DEGERLENDIRME

Adi Bilgi islem Basamaklari | is Aliskanhig | Siire TOPLAM

Soyadi : (%......) (%......) (%....... ) (%......)

Nu : RAKAM YAZI

Sinifi

Ders Ogretmeni: imza:




