Bolim89 : Keypad ile Sifreli RGB Led Yakma

Keypad ekraninda 123456 sayilarini tusladigimizda rgb ledimiz yesil 151k yanacak aksi
halde kirmiz1 151k yanacak. Yanlis sifre yazarsak eger # tusuna basarak yeniden sifre
girebilecegiz.

Kullanilan Kodlar:

#include <Keypad.h>

const byte satirSayisi= 4;
const byte sutunSayisi= 4;

int kKirmizi = 10;
int mavi = 11;
int yesil = 12;

char password[] = {"123456"};

char sifregirilen[7];

int say = 0;

char tuslar[satirSayisi][sutunSayisi]=

/I char tek bir karakter girmek icin degisken

L{"1','2", '3", 'A'}, // 1. Satir karakterleri



{'4','5', '6', 'B'}, /I 2. Satir karakterleri
{'7','8','9', 'C"}, // 3. Satir karakterleri
{*','0", '#', 'D'} /I 4. Satir karakterleri

byte satirPinleri[satirSayisi] = {9,8,7,6};
/I Satir pinlerimizi taimliyoruz. byte 0 ile 255 arasi
byte sutunPinleri[sutunSayisi]= {5,4,3,2};

/I SGtun pinlerimizi tanimliyoruz

Keypad tusTakimi= Keypad(makeKeymap(tuslar), satirPinleri, sutunPinleri, satirSayisi,
sutunSayisi);

/I tustakimi isminde bir keypad olusturduk
/I map harita olusturuyoruz

void setup()

Serial.begin(9600);

void loop()

char basilantus = tusTakimi.getKey();

if(basilantus '= NO_KEY)
{
Serial.print(basilantus);
sifregirilen[say] = basilantus;
say++;
if(basilantus == '#")

{

}

analogWrite(yesil, 0);
analogWrite(mavi, 0);
analogWrite(kirmizi, 0);
if(say==6)

say = 0;

if(strcmp(password, sifregirilen)==0)

/I stremp password ile sifregirilen esit ise

{
Serial.printIn(" dogru");
analogWrite(yesil, 255);
analogWrite(mavi, 0);
analogWrite(kirmizi, 0);
delay(1000);
}
else
{

Serial.printIn(" yaslis");
analogWrite(yesil, 0);



analogWrite(mauvi, 0);
analogWrite(kirmizi, 255);
delay(1000);
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