o

intled = 9;
int brightness = 0;
int fadeAmount = 5;

void setup() {
pinMode(led, OUTPUT);

}

void loop() {
analogWrite(led, brightness);
brightness = brightness + fadeAmount;

if (brightness == 0 || brightness == 255) {
fadeAmount = -fadeAmount ;

/
delay(30);

}

RESUL TUZEN




Yazar Hakkinda;

1998 yilinda Samsun'da dogdum. ilkokuldan beri bilgisayara
merakim artti. Bu yuzden ilkokul baslarinda bilgisayar aldirip
basina kuruldum glinden beri donanima merakim gittikce artti.
ilkokulda format atmayi 6grendim. Daha sonra ise parcalari
kurcaladim bozdum yaptim Lego misali. Her neyse o glinden
beri donanimla ugrastigim icin lisede Meslek Lisesinden Teknik
liseye Bilgisayar/Teknik Servis dalini sectim. Teknik servisi

sectikten sonra PIC ile basladim. Daha sonra Arduino’yu

gdérdiim ve onla ugrastim. Daha sonra ise C diliyle ilgilenmeye

basladim ve o siralarda programlama dersleri aliyordum bir tarafimda yazilima kaymaya
basladi. Yazilim ve donanimi 6greniyordum. Yazilima daha fazla kafa koyup hasir nesir
olmaya basladim. Lise bitimine yakin bir zamanda tasarimlari merak ettim ve 3 boyutlu
yazicl isine girdim. Simdi ise 19 Mayis Universitesi/Bilgisayar Programciligini kazandim
orada robot kulGbu kurup insanlara yardimci olup basarali olmasini saglayacagim ayni
sekilde kendimi gelistirmeye de devam edecegim. Her neyse baya bir uzun yolum var
bu yolda sizlere en iyi sekilde hizmet verip bircok insana yardimci olacagim.

Herkese iyi Calismalar Gériismek Uzere @

fletigim i¢in;

e Facebook
e Youtube


https://www.facebook.com/profile.php?id=100010245131149
https://www.youtube.com/channel/UC7ucn1bA1smPVBHT0S0SqBg
https://www.youtube.com/channel/UC7ucn1bA1smPVBHT0S0SqBg

ONSO2z

Bu kitabin amaci siz degerli insanlara maker olmak ve bir seyler Gretmek yolunda adim atmanizi
saglamaktir. Kesinlikle free egitimden yanayim gerektiginde alinabilir ama bence su anlik gereksiz
olarak nitelendirdim. Kitabi elimden geldigince acik yazmaya, renk uyumuna ve bilgilerine dikkat

ettim sizlere en iyi sekilde bir kitap ¢ikarmak istedim.

insallah iyi bir maker olup insanlara faydali olursunuz Herkese Basarilar @
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Arduino Nedir ?

e Arduino bir G/C kart1 ve Processing/Wiring dilinin bir uygulamasini iceren gelistirme ortamindan olusan bir
fiziksel programlama platformudur. Arduino tek bagina ¢alisan interaktif nesneler gelistirmek icin
kullanilabilecegi gibi bilgisayar tizerinde ¢aligan yazilimlara da (Macromedia Flash, Processing, Max/MSP, Pure
Data, SuperCollider gibi) baglanabilir. Hazir tiretilmis kartlar satin alinabilir veya kendileri tiretmek isteyenler
icin donanim tasarimu ile ilgili bilgiler mevcuttur.

Arduino ile Neler Yapilabilir ?

e Arduino ile Hayatta Bulunan Cogu Seyleri Yapabilirsiniz. Ornek Olarak; \

¢ Robotik Kol

e Uzaktan Kumanda

e Drone (Cok Kanath Helikopter)

e RC Tank

e RC Araba

e Alarm

o Sifreli Kap: Kilidi

e Boy Ol¢iim Cihaz

\0 Uzaktan Kontrollu Araglar vb. Seyleri Yapmak Mumkin Yeter ki Bunlar1 Yapabilecek Kivama Gelin!

Arduino ile ilgili Projeler

RC 4X4 ARABA QUADCOPTER




Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

ﬂ digitalRead

v Bu Komut ile Gelen 0 ve 5V Degerlerini Okumamizi Saglar.
v' Dijital olarak 5V = 1’e 0V ise = 0’a Esittir.

+ Kullanimi ---> digitalRead(degisken);
+» digitalRead(bluetooth); ---> Burada Bluetooth’dan Gelen Verileri Okuduk.
+ digitalRead(potansiyometre); ---> Burada Potansiyometre’den Gelen Verileri Okuduk. /




(.

analogRead
v Bu Komut ile Gelen 0-5V arasindaki Degerlerini Okumamiz: Saglar.

Kullanimi ---> analogRead(degisken);
analogRead(bluetooth); ---> Burada Bluetooth’dan Gelen Verileri Okuduk.

7 7
LA X4

X3

% analogRead(potansiyometre); ---> Burada Potansiyometre’den Gelen Verileri Okuduk.

J

ﬁ delay();

v Bu Komut ile Bekleme Siiresini Ayarliyoruz.

% Kullanimi ---> delay(beklenecek zaman);
% delayMicroseconds(100); ---> 100 Mili Saniye Bekliyor.
% delaySeconds(100); ---> 100 Saniye Bekliyor.

¢ delay(100); ---> Eger “Seconds, Microseconds vb.” seyleri yazmazsak Arduino bunu MS olarak anlay

K Serial.begin(haberlesme_hiz1);

ya da Alabiliriz. Genelde Haberlesme Hiz1 9600’dur.

% Kullanimi ---> Serial.begin(haberlesme-hiz1);
¢ Serial.begin(9600); ---> 9600 Baund Hizinda Seri Haberlesmeyi Baglattik.

v Bu Komut ile Seri Haberlegmeyi Aciyoruz. Bu Serial Haberlesmeden Metin, Bilgi, Say1 Génderebilir

J

K pinMode();

v Bu komut ile Pinlerin Giris mi Yoksa Cikis m1 Olacagina Karar Veriyoruz.

C1kig(OUPUT) Olarak Kullanilanlar ---> LED, Motor, LCD Ekran

Giris(INPUT) Olarak Kullanilanlar ---> Potansiyometre, Buton,

Kullanimi ---> pinMode(Pin Numaras1 ya da Degisken Ad1, OUTPUT ya da INPUT);
Ornek ---> pinMode(motor,OUTPUT); ---- pinMode(11,INPUT);

X3

S

X3

S

X3

S

K/
0‘0

J

K Serial.print();

v Bu Komut ile Rastgele seyler ya da Sensérlerden Gelen Verileri Ekrana Yazdirabiliriz.
% Kullanimi ---> Serial.print(degisken); Serial.print(“Merhaba Diinya! ”);
% Serial.print(bluetooth); ---> Bluetooth’dan Gelen Verileri Yan yana Ekrana Yazdiniyoruz.
% Serial.println(bluetooth); ---> Bluetooth’dan Gelen Verileri Alt alta Yazdiriyoruz.




Arduino’da Led Uygulamasi

BREADBORD’A KURULUMU
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ARDUINO KODLARI

Gt led = 2; \

void setup()

{
pinMode(led,OUTPUT);

}

void loop()

{
digitalWrite(led, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(led,LOW);
delay(100);

L /




Arduino’da Karasimsek Uygulamasi

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino’da Trafik Lambasi1 Uygulamasi

BREADBORD’A KURULUMU
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Bazi Programlama Komutlar:

/ if - Else Komutu

vooif > “Eger” | else ---—-> “Degilse”

if (degisken == “deger”, ‘deger’, say1)

Ornek

if (buton == 1)
{
Serial.print(“Butona Basildi!”);
}
else
{

Serial.print(“Butona Basilmadi !”);

}

» For Komutu

v for(degisken tanimlama ve esitleme; kosul; déngii)

/ Ornek

for (x=0;x<100;x=x+2)

{

Serial.println(x);
// 100’den Kiigiik Cift Sayilar Ekrana Yazilacak
}




Arduino’da Buton Uygulamasi

/ MALZEMELER \

e Buton
e LED
e Direng

e Jumper Kablolar
e Breadboard

e .

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino’da Serial Monitor Kullanimi

___________________

MALZEMELER

LED

Direng

Jumper Kablolar
Breadboard
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-------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

------------------------------
------------------------------

MAKERSOFT
ARDUINO KODLARI

intled = 2;

void setup() {
Serial.begin(9600);
pinMode(led, OUTPUT);

}

void loop() {

digitalWrite(led, HIGH);
Serial.println("Led Yaniyor !");
delay(1000);

digitalWrite(led, LOW);
Serial.println("Led Sondu");

delay(1000); /
}




Arduino’da Analog Veri Okuma

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino’da Potansiyometre Kullanimi

-

Aslinda bir direng tiriidar. Ama direnc
gruplarindan ayiran en buytk 6zelligi
ayarlanabilir olmasidir. Ocaklarda, Ses
Sistemlerinde yani ayar cubugu olan ¢ogu

yerlerde kullanilir. )

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino’da LED Parlaklig: Uygulamasi

BREADBORD’A KURULUMU
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lllll

------------------------
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ARDUINO KODLARI

int led=2;
int pot=A0;
int potDeger;

void setup()

{
pinMode(led,OUTPUT);
pinMode(pot,INPUT);

}

void loop(){
potDeger=analogRead(pot);
potDeger=map(potDeger, 0, 1023, 0, 255);
analogWrite(led, potDeger);
delay(10);

MAKERSOFT
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Arduino’da LDR Kullanimi

/’

.

Ortamdaki 15181n siddetine gore
tizerine digen diren¢ degerini ters
orantili olarak ayarlayabilen sensor
cesidine “LDR” denir.
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BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino’da Servo Motor Kullanim:

MALZEMELER 4 e
Acisini, Yonini ve Hizim
e Servo Motor degistirebilecegimiz motora denir.
* Jumper Kablolar Robotlarda, Mekanik Kollarda vb.
e Breadboard
kullanilir. D

BREADBORD’A KURULUMU

ICSPe )
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MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI
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Potansiyometre ile Servo Motor Kontrolii

MALZEMELER

e Potansiyometre
e Servo Motor

e Jumper Kablolar
e Breadboard

4

BREADBORD’A KURULUMU

ooooooo
-------
-------

------

ARDUINO KODLARI

/ #include <Servo.h>
Servo sg90;

const byte pot = AQ; ~
int pot_deger; \
int yeni_deger; !
void setup() \

sg90.attach(3);
}

{ N>

MAKERSOFT

void loop()

{
sg90.write(0);
pot_deger = analogRead(pot);

sg90.write(yeni_deger);
delay(5);
}

yeni_deger = map(pot_deger,0,1023,0,180);

4

15



Arduino ile Sicaklik Ol¢iimii

/ MALZEMELER / .
—— Sicaklik ve Nem 6l¢gmeye
e DHT-11 ol
e 10K Direng yarayan sensordur.
e Jumper Kablolar
e Breadboard
J
BREADBORD’A KURULUMU

MAKERSOFT

Kodlari Arduino
Programi Ornekler
Kismindan Bulabilirsiniz.
Fakat Kodlarda Pin
Numarasini Degistirmeyi
Unutmayin!

16



Arduino ile Mesafe Sensorii Kullanimi

4 N .
MALZEMELER Bu Modilde Vcc, Gnd, Echo ve Trigger
e HC-SR04 Mesafe Sensorii pinleri vardir. Trigger pini dalga

e Jumper Kablolar
e Breadboard

\_ J Sekilde Mesafe Bilgisini Gortriz. )

gonderir, Echo pini ise dalga okur. Bu

BREADBORD’A KURULUMU

ICSP2

v
- O®
TX - STy

RxEm Arduino”

MAKERSOFT

égitalWrite(t_pin,HIGH); \

delayMicroseconds(1000);
digitalWrite(t_pin,LOW);

sure = pulseln(e_pin ,HIGH);

mesafe = (sure/2) / 29.1;
Serial.print("Cisme Olan Uzaklik -->");
Serial.print(mesafe);

ARDUINO KODLARI

r —_— —_— —_— —_— I

Serial.println(" cm ");

Serial.println(" ");
delay(100);

}

\ /
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Arduino ile Hareket Sensorii Kullanimi

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino ile L298N Motor Siriicii Kullanimi

AN

e [298N Motor Siiriicii
e DC Motor

e Jumper Kablolar
e Breadboard

MALZEMELER

BREADBORD’A KURULUMU

MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI

int inputl = 9; void loop()

{
digitalWrite(input1,HIGH);
digitalWrite(input2,LOW);

int input? = §;
int input3 = 7;

int input4 = 6; digitalWrite(input3,HIGH);
void setup() digitalWrite(input4,LOW);
{ delay(1000);
pinMode(input1,0UTPUT); digitalWrite(input1,LOW);
pinMode(input2,0UTPUT); j?g?:amrie?npuz’ECI)?AI,{));
. ) igital Write(input3, ;
pinMode(input3,0UTPUT); diiitalWrite(inIIjutél,HIGH);
pinMode(input4,OUTPUT); delay(1000);
} }

19



Arduino ile LCD Ekran Kullanimi

MALZEMELER Icd.begin(siitunsayisi,satir sayisi); // LCD ekranin boyutunu belirlememizi saglar.

Icd.print(“RESUL TUZEN”); // Ekrana yazdiracagimiz seyleri Gosterir.
e 2x16 LCD Ekran

o IRaETECE Icd.setCursor(siitiinsayisi,satir sayisi);// Yazinin llk yerini Ayarlamak icin Kullanilir.

e Jumper Kablolar Icd.clear(); // Ekrani Temizler.
* Breadboard millis();//Arduino’nun Calismaya Bagladigi Siireyi Ele Alir.
BREADBORD’A KURULUMU

MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI

/\/\/

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {

led.begin(16, 2);

lcd.print("Resul TUZEN");

}

void loop() {

led.setCursor(0, 1);

led.print(millis()/1000); // MS --> SN ¢eviriyor.
}

/_\/\/
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Arduino ile Keypad Kullanimi

MALZEMELER

e 4x3 Keypad
e Jumper Kablolar
e Breadboard

BREADBORD’A KURULUMU

- 1) ;

rxmm Arduino”

MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI
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Arduino ile RGB LED Kullanim:

-

MALZEMELER

RGB LED Kirmizi, Yesil, Mavi renkleri temsil ediyor. Bu sebepten \

e RGBLED
e Jumper Kablolar
e Breadboard

RGB LED’dir.

dolay1 da ¢ogu renkleri bu RGB LED’den elde edebiliriz. Bu ytizden
telefonlarda mesaj geldigi zaman cesitli renkler yanip séniiyorsa ve
ayar kismindan bizde bildirim rengini ayarlayabiliyorsak bu LED

BREADBORD’A KURULUMU

.......
ooooooo
ooooooo
ooooooo
.......

ooooooooooooooooooooo

ARDUINO KODLARI

intk = 4;
inty = 3;
intm = 2;

void setup() {
pinMode(k, OUTPUT);
pinMode(y, OUTPUT);
pinMode(m, OUTPUT);
}

e

void loop()

{

digitalWrite(k, LOW);// Yanmasini istedigimiz rengin yanina LOW yaziyoruz.
digitalWrite(y, HIGH);
digitalWrite(m, HIGH);
}

MAKERSOFT
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Arduino ile Buzzer Kullanimi

N

MALZEMELER

o Buzzer
e Jumper Kablolar
e Breadboard

A

BREADBORD’A KURULUMU

MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI
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Arduino ile Joystick Kullanimi1

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino ile Yagmur - Su Sensorii Kullanimi

MALZEMELER N

e Yagmur - Su Sensorii
e Jumper Kablolar
e Breadboard

BREADBORD’A KURULUMU
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ARDUINO KODLARI

int sensor=0;

void setup() {
Serial.begin(9600);

}

void loop() {
sensor=analogRead(A0);

int svy=map(sensor,0,700,0,10);
if(svy==1){

Serial.println("Su seviyesi %10");
}

if(svy==2){

Serial.println("Su seviyesi %20");
}

if(svy==3){

Serial.println("Su seviyesi %30");
}

if(svy==4){

Serial.println("Su seviyesi %40");
}

MAEKERSOFT

if(svy==5){

Serial.println("Su seviyesi %50");
}

if(svy==6){

Serial.println("Su seviyesi %60");
}

if(svy==7){

Serial.println("Su seviyesi %70");
}

if(svy==8){

Serial.println("Su seviyesi %80");
}

if(svy==9){

Serial.println("Su seviyesi %90");
}

if(svy==10){

Serial.println("Su seviyesi %100");
}

}

N
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Arduino ile CNY-70 Sensori Kullanim:

4 )

MALZEMELER
e (CNY-70 Sensoérii
e Jumper Kablolar
e Breadboard

BREADBORD’A KURULUMU
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MAKERSOFT

ARDUINO KODLARI

int referansDegeri = 800;
void setup()
{
Serial.begin(9600);
}
void loop()
{
int sensorDegeri = analogRead(A0);
Serial.print("sensorden okunan deger=");
Serial.print(sensorDegeri);
Serial.print("\t renk=");
if(sensorDegeri > referansDegeri){
Serial.println("siyah");
else{
Serial.println("beyaz");
}
delay(1000);
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Arduino ile Bluetooth Modiilii Kullanimi

BREADBORD’A KURULUMU
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Arduino ile Kablosuz iletisim Modiili Kullanim:

MALZEMELER \

e NRF24L01
e LED - Buton
e Jumper Kablolar

\o Breadboard

BREADBORD’A KURULUMU

MAKERSOFT

ALICI (RECEIVER)

#include <SPIL.h>
#include "nRF24L01.h"
#include "RF24.h"
int msg[1];
RF24 radio(9,10);
const uint64_t pipe = 0xES8ES8FOFOE1LL;
int led = 3;
void setup(void){
Serial.begin(9600);
radio.begin();
radio.openReadingPipe(1,pipe);
radio.startListening();
pinMode(led, OUTPUT);}
void loop(void){
if (radio.available()){
bool done = false;
while (!done){
done = radio.read(msg, 1);
Serial.println(msg[0]);
if (msg[0] == 111)
{delay(10);
digitalWrite(led, HIGH);}
else {digitalWrite(led, LOW);}
delay(10);}}
else{Serial.println(“No radio available");}}

ANALOG IM.

VERiCi (TRANSMITTER)

MAKERSOFT

#include <SPl.h>
#include "nRF24L01.h"
#include "RF24.h"

int msg[1];

RF24 radio(9,10);
const uint64_t pipe =
OXESE8FOFOE1LL;

int btn=7;

void setup(void){
radio.begin();

radio.openWritingPipe(pipe);}

void loop(void){

if (digitalRead(btn) == HIGH){
msg[0] = 111;
radio.write(msg, 1);

}

}
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