
 

 



1998 yılında Samsun'da doğdum. İlkokuldan beri bilgisayara 

merakım arttı. Bu yüzden ilkokul başlarında bilgisayar aldırıp 

başına kuruldum günden beri donanıma merakım gittikçe arttı. 

İlkokulda format atmayı öğrendim. Daha sonra ise parçaları 

kurcaladım bozdum yaptım Lego misali. Her neyse o günden 

beri donanımla uğraştığım için lisede Meslek Lisesinden Teknik 

liseye Bilgisayar/Teknik Servis dalını seçtim. Teknik servisi 

seçtikten sonra PIC ile başladım. Daha sonra Arduino’yu 

gördüm ve onla uğraştım. Daha sonra ise C diliyle İlgilenmeye     

başladım ve o sıralarda programlama dersleri alıyordum bir tarafımda yazılıma kaymaya 

başladı. Yazılım ve donanımı öğreniyordum. Yazılıma daha fazla kafa koyup haşır neşir 

olmaya başladım. Lise bitimine yakın bir zamanda tasarımları merak ettim ve 3 boyutlu 

yazıcı işine girdim. Şimdi ise 19 Mayıs Üniversitesi/Bilgisayar Programcılığını kazandım 

orada robot kulübü kurup insanlara yardımcı olup başaralı olmasını sağlayacağım aynı 

şekilde kendimi geliştirmeye de devam edeceğim. Her neyse baya bir uzun yolum var 

bu yolda sizlere en iyi şekilde hizmet verip birçok insana yardımcı olacağım. 

 

Herkese İyi Çalışmalar Görüşmek Üzere 
 

 

 Facebook   

 Youtube  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100010245131149
https://www.youtube.com/channel/UC7ucn1bA1smPVBHT0S0SqBg
https://www.youtube.com/channel/UC7ucn1bA1smPVBHT0S0SqBg


Bu kitabın amacı siz değerli insanlara maker olmak ve bir şeyler üretmek yolunda adım atmanızı 

sağlamaktır. Kesinlikle free eğitimden yanayım gerektiğinde alınabilir ama bence şu anlık gereksiz 

olarak nitelendirdim. Kitabı elimden geldiğince açık yazmaya, renk uyumuna ve bilgilerine dikkat 

ettim sizlere en iyi şekilde bir kitap çıkarmak istedim. 

İnşallah iyi bir maker olup insanlara faydalı olursunuz Herkese Başarılar  
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 Ω Direnç
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Kodları Arduino 

Programı Örnekler 

Kısmından Bulabilirsiniz. 

Fakat Kodlarda Pin 

Numarasını Değiştirmeyi 

Unutmayın! 
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lcd.begin(sütunsayısı,satır sayısı); // LCD ekranın boyutunu belirlememizi sağlar. 

lcd.print(“RESUL TÜZEN”); // Ekrana yazdıracağımız şeyleri Gösterir. 

lcd.setCursor(sütünsayısı,satır sayısı);// Yazının İlk yerini Ayarlamak İçin Kullanılır. 

lcd.clear(); // Ekranı Temizler. 

millis();//Arduino’nun Çalışmaya Başladığı Süreyi Ele Alır. 
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#include  <SPI.h>  

#include "nRF24L01.h"  

#include "RF24.h"  

int msg[1];  

RF24 radio(9,10);  

const uint64_t pipe = 

0xE8E8F0F0E1LL;  

int  btn = 7;  

void setup(void){ 

 radio.begin();  

 radio.openWritingPipe(pipe);}  

void loop(void){ 

 if (digitalRead(btn) == HIGH){  

 msg[0] = 111;  

 radio.write(msg, 1); 

} 

}  

 


