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ACIKLAMALAR

KOD 523E00094
ALAN Elektrik Elektronik Teknolojisi
DAL/MESLEK Goriintii ve Ses Sistemleri
MODULUN ADI Isiklandirma Sisteminin Projelendirilmesi
MODULUN TANIMI Isiklandirma sisteminin projelendirmesinin yapilabildigi
materyalidir.
SURE 40124
ON KOSUL Alan Ortak Modiilleri Almis Olmak
YETERLIK Isiklandirma sisteminin projelendirmesini yapabilmek
Genel Amac¢
Isiklandirma sisteminin  kurulacagi yerin kesfini ve
projelendirmesini yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaglar
1. Isiklandirma sisteminin kurulacagi yerin kesfini
yapabileceksiniz.
2. Isiklandirma  sistemi  i¢in  gerekli  1siklandirma
malzemelerini tespit edebileceksiniz.
3. Isiklandirma sistemi i¢in gerekli 1siklandirma cihazlarini
tespit edebileceksiniz.
ECITIM OCRETIM Tes1§ath kuru}dugq alan, mesafe Olger, lfatalog, hes.:?lp
makinesi, ray sistemi, spotlar, filtreler, reflektorler, jenerator,
i s dimmer, 151k kontrol paneli, flasér, robot makinesi, kabl
DONANIMLARI er, 151k kontrol paneli, flagdr, robot makinesi, kablo,
ayaklar
) Her faaliyet sonunda kazanilan beceriler 6l¢iilmelidir.
OLCME VE Her modiiliin sonunda kazanilan yeterlikler 6l¢tilmelidir.
DEGERLENDIRME Dersin sonunda smif gegme yonetmeligine gore dlgcme ve

degerlendirme yapilacaktir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Isiklandirma sisteminin projelendirilmesi modiilii sizlere 15181 kavrayip bir alanin
1siklandirilmasinin  tasarimini, 1siklandirma malzemelerinin ve 1siklandirma cihazlarinin
tespiti becerilerini kazandirmak tizere hazirlanmig bir modiildiir.

Bu modiille hedeflenen yeterlilikleri edinmeniz durumunda 1giklandirma sistemlerinin
projelendirilmesi alaninda nitelikli eleman olarak yetiseceginizi hatirlatir, bagarilar dileriz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(Camac )

Isiklandirma sisteminin kurulacagi yerin kesfini yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Internet ya da proje ¢izimi yapan firmalardan bir proje alarak inceleyiniz ve

siifa rapor olarak sununuz.

1. ISIK VE ISIKLANDIRMA SISTEMI

1.1. Isik

1.1.1. Tanim

Isik goze etki eden 6zel bir enerji sekli olup, dalga veya kor piiskiil (foton) seklinde
yayildigi kabul edilir.

Dalga teorisine gore 1sik, elektromanyetik dalga (radyasyon) enerjisinin 6zel bir
seklidir. Elektromanyetik dalga yayilma dogrultusuna dik bir diizlemde ani degerleri
periyodik olarak degisen biri digerine dik ve oranlar1 sabit olan iki vektdrden olusur.

'

- E=Elektrik-alan-vektori]

-~H=Manyetik-alan-vektori*

C=Yayilma iz

]
I e T
LIl
H

Sekil 1.1: Dalga teorisine gore 151k




1.1.2. Dalga Boyu % (Lamda)

Bir renkli dogal isikta E(dolayis1 ile H) vektorii yayilma dogrultusuna dik olan
diizlemde kisa bir siire i¢in dogrultusunu muhafaza eder ve zamana gore siniis egrisi
bigiminde degisir(Sekil 2 ) Degisimin periyodu T=2n /®’dir. Periyotu T olan bir dalga ¢ hiz1
ile yayildiginda (1) dalga uzunlugu olur. Eger T periyodu yerine T=1/f frekans1 konursa,

A =c.T =c.1/f =c/folur.
C=3x10cm/sn

! an® ____—¥

Boslukta elektromdnyetik dalganin y =3.10"° cm/sn’dir. Bir
elektromanyetik dalga; “dalga boyu” veya “frekans™j

1.1.3. Frekans SpektrumuI

Elektromanyetik dalgalar dalga boyu veya frekans bakimindan ¢ok genis bir bolgeyi
kapsarlar. Eger bu dalgalar dalga boylarmma veya frekanslarina gore siralanacak olursa
frekans spektrumu (tayf) elde edilir.

Elektromanyetik Spektrum
1 km tem  10%em 10%em 10%cm 10° em 10™ em
k = i { I I : Dalga boyu
a — fi
=l @ %%:‘_} \ i '
Mikrodalga

J Ultraviyole b
Radyo Infrared {Moritesi) .
Dalgalan {Kizilitesi) $

Garilebilir
Isik

Sekil 1.3: Elektromanyetik dalgalarin spektrumu (frekans spektrumu )

Sekil 1.3’deki frekans spektrumunda da gorildigii gibi elektro manyetik dalgalar en
kiiclik dalga boyuna sahip kozmik 1smlardan en biiylik dalga boyuna sahip alternatif akim
dalgalarina kadar uzanir. Insan gozii frekans spektrumun 380 ile760nm boyuna sahip
frekanslarimi (radyasyonlar1) algilar. Yeni 151k bu bolgedeki radyasyonlardan ibarettir. Bu
151k bandin1 ( 1s1k spektrumu) agik olarak asagidaki sekilde gosterebiliriz. (1 nm
(nanometre)=10" metredir.)
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Sekil 1.4: Isigin spektrumu (tayfi)

Is1gin spektrumunda da goriildiigli gibi temel renklerin disinda farkli dalga boylara
sahip sonsuz sayida renk vardir.

1.1.4. Birimleri
1.1.4.1. Isik Siddeti (Candela)

Bir 151k kaynagmin herhangi bir dogrultusundaki 151k akisinin miktaridir. Bir 151k
kaynaginin verdigi 151k akis1 sabit oldugu halde cesitli dogrultulardaki 11k siddetleri farkli

olabilir. Bu durumu sekildeki gibi gdsterebiliriz. Sembolii I, birimi cd (Candela) dir.
N R=1m

T
-

Noktasal 151k kaynaklarl i¢in tani ogrultuya bagl bir bityiikliiktiir.



1.1.4.2. Isik Akis1 @ (Liimen)

Bir 151k kaynaginin her dogrultuda verdigi toplam 151k miktaridir. Bagka bir deyimle
151k kaynagina verilen elektrik enerjisinin 151k enerjisine ¢evrilen kismidir.

Isik akis1 @ (fi) ile gosterilir. Birimi limen (Lm)’ dir
1.1.4.3. Aydinlik Diizeyi E (Liiks)

Aydinlanan bir yiizeyin 1 metresine bu yiizeyi aydinlatan 151k kaynaklarimdan gelen
151k akilarinin toplamidir. E ile gdsterilir. Birimi liiks diir. (Lx)

E=0/S ile bulunur.
S=Aydinlanan diizey (m )

1.1.4.4. Aydmhk Siddeti (Cd/m?)

Aydinlatma kaynaklarinin veya aydinlattig: cisimlerin birim yiizeylerinden goze gelen
151k siddetine aydinlik siddeti (parilti, liminans ) denir. Kisaca 151k yayan bir yiizeyin
aydinlik 6lgusidiir. L ile gosterilir. Birimi cd/m?  dir.

Aydinlik siddeti ikiye ayrilir;

> Birincil yayicilar: Isik kaynaginin kendisidir. (glines, lamba)
> Ikincil yayicilar: Isik kaynagindan gelen 15181 yansitan yiizeylerdir. (Duvar,
tavan, esyalar)

1.2. A¢ik Alanda Yapilacak Isiklandirma Sistemi

1.2.1. Cihazlarin Yer Tespiti, Giicleri, Kullamlacak Cihaz ve Malzemelerin Sayis1

Ozellikle Roénesans devrinde sanatcilar 1518 insan iizerindeki etkilerini
arastirmiglardir. Bu giin kullanilan 151k teknikleri de bu zamanlarda iiretilen sanat eserleri
incelenerek bulunmustur. Bazi ressamlar Ozellikle giines 15181 mantigindan yararlanarak
resim yaptilar. Bu resimlerde dahili mekan bile kullanilsa gilines 1s181n1n etkilerini denediler.
Tek 151k kaynagi insanin ¢ocuklugundan itibaren dogada gordiigii giines 1s18min etkisiydi.
dogalligi temsil eden tek 151k kaynagi giiniimiizde de dis ¢ekimlerde yapilan roportaj, anons,
sunucu veya drama, belgesel gibi konularda tek kiginin ¢ekimlerinde uygulanan 1sik
teknigidir. Isigm ¢ok sert oldugu ve yiiksek kontrastin etkisini azaltmak istenilen durumda
iki veya ti¢ 151k yontemi kullanilmaktadir. Tek 1sik kaynaginda en onemli unsur, 151k
kaynaginin diger teknikte oldugu gibi 6nden, kamera yanindan veya konu gerisinden degil,
giines 15181 mantigiyla konu {izerinden uygulanmasidir. Bu 15181 Ronesans doneminde en ¢ok
uygulayan Rembrand'dir. Bu nedenle sanat egitiminde "Rembrand Isig1" olarak
bilinmektedir. Rembrand tablolarinda tek 1s18in en iyi etkilerini uygulamistir. Bilingli
yapilan gozlemler ve uygulamanin sonucu oldugunu goérmekteyiz. Tabii ki drama veya
belgesel ¢ekimlerinin, hatta eger uygulanmasi kaginilmaz ise dis ¢ekim sunucu ¢ekimlerinde



bile glines de geri 15181 olarak kullanilabilir ve bir reflektér yardimiyla kamera yanindan
uygulanan anahtar 151k yardimiyla iki 1s1k sistemi uygulanabilir.

Sekil 1.6: iki 151k yontemi

Sekil 1.7: U¢ 1s1k yontemi

Ug 151k yontemi dis mekan calismalarinda da uygulanabilir. Giines 1518m1 geri 15181
olarak kullanarak ve sert bir reflektorden anahtar 1gik olarak, diger agidan tatbik edilen
yumusak bir reflektorle sert reflektdriin etkisini azaltarak uygulayabiliriz.



1.3. Kapah Alanda Yapilacak Isiklandirma Sistemleri
1.3.1. Cihazlarin Yer Tespiti, Giicleri, Kullanilacak Cihaz ve Malzemelerin Sayis1

Sokak, fabrika, siif gibi caligma yerlerinde ve evlerdeki suni aydinlatma sekilleri
herkes tarafindan bilinir. Bu tiir aydinlatmanin asil amaci; 6nceden belirlenmis bir ¢alisma
alanini, istenilen miktarda aydinlatmaktir. Bir¢ok hallerde; 151k kaynaklari ¢alisma alaninin
hemen lizerinde belirli araliklarla yerlestirilmistir. Bu kaynaklarin biiyiikliik ve pozisyonlari
teknolojinin 6zel bir bransi olan "Aydinlatma Miihendisligi"ne gore tespit edilir. Kisaca
aydinlatma miihendisliginin gorevi; belirli bir is i¢in gerekli olan ve kesinlikle 6lgiilmiis olan
15181 temin etmektir. Fakat sunu da belirtmek gerekir ki ne kadar kullanish olursa olsun
sadece aydinlatma yeterli degildir. Mesela; bir sinema veya restoranin 1siklandirmasinda, bir
"Fabrika aydinlatma uzmani1" s6z sahibi olamaz. Restoran veya sinema i1siklandirmasi,
dekorasyonun bir pargasi olacagi icin bir mimar veya desinatdr bu isle mesgul olacaktir.
Buradaki 1siklandirma miisteriyi cezbedecek atmosferi, liiks ve rahatlig1 yaratmada biiyiik rol
oynar. Bir fabrika aydinlatmasinda oldugu gibi, 1siklandirilmis bir sinema salonunun giplak
ve hangar gibi goriinmesine karsilik, aydinlatma tekniginin artistik bir tarzda kullanilmasi
sonucu olarak elde edilen liikks: piril piril fantastik bir sinema goriintiisiinden ¢ok farkli
olacaktir. Dekoratif 1g1iklandirmada kullanilan 1s1k miktar1 6nemli degildir. Burada 6nemli
olan goriinti kalitesidir. Simdiye kadar bahsettigimiz "Endiistriyel Isiklandirma" ve
"Dekoratif Isiklandirma"dan bir ti¢iincii 1s1iklandirma tarzi daha vardir ki, bu tarzla elde
edilen efektler herkes tarafindan bilindigi halde malzeme ve tatbikati sadece uzmanlagmis
kisilerin bildigi seylerdir. Bu iigiincii tarz " Yonetilmis Isiklandirma " sahasina girer. Eglence
endiistrisinde, film ¢ekimlerinde veya televizyon ¢ekimlerinde kullanilir. Burada aydinlatma;
kamera i¢in gerekli miktarda 15181 temin etmek ve ayni zamanda seyirci {izerinde istenilen
artistik ve psikolojik efektleri yaratabilmek i¢in 15181 uygun bir sekilde kullanma sanatidir.
Nasil ki bir fotograf makinesi, gazetelere meshur kisilerin diiz ve ifadesiz fotograflarini
goriintiilemek ic¢in kullanilabilirse, televizyon kamerasi da 6zel amaglarla ve bir olayin
uzaktan takibi (drama, belgesel, kisa ve uzun metrajli filmler) i¢in kullanilabilir. Egitim
gayesiyle kurulmus bazi televizyon kuruluslar1 bu amagla yayinlarini siirdiirmektedirler. Bu
sartlarda endiistriyel 1s1iklandirma yeterlidir. Fakat biraz daha genis kapsamli yayin yapilmasi
istendiginde mesela B.B.C N.B.C veya

L T.V 'nin en basit egitim programlar1 gibi, gosteri metotlar1, kullanilan materyal ve
sahislar ¢ogaldigi icin "YOnetilmis Igiklar" metotlarindan her hangi birini kullanmak
gereklidir. Endiistriyel Isiklandirma ile Yo6netilmis Isiklandirma arasindaki en 6énemli fark;
esneklik veya degisebilme yetenegidir. Endiistriyel 1siklandirmada; belirli bir ¢alisma sahasi
tespit edilmig yerlere yerlestirilmis 151k kaynaklariyla aydinlatilir. Yonetilmis 1siklandirmada
ise 151k diizeni degistirilebilir. Oyle ki 131k kaynaklarinin yerlerinin degistirilmesiyle belli bir
programa gore gesitli 151k diizenleri kurulabilir. Bu boliimde yoneltilmis 1siklandirmanin
tatbikati ve elde edilecek 1siklandirmanin artistik ve teknik ozellikleri anlatilacaktir.
Televizyonda 1siklandirma; hareket halindeki Suje'lerin  aydinlatilmas1 sanatidir. Tv
programlar1 canli oldugu gibi bir video teypten de verilebilir. Her iki halde de 1siklandirmada
esas problem birka¢ kameranin birbirlerine bagl hareketlerine uymak ve programin akisina
engel olmamaktir. Prodiiksiyonun esnek olmasi ve ¢abuk hazirlanabilmesi, Televizyondaki
prodiiksiyonunun esas 6zelligi olan "Canli1 Yayin" teknigine dayanir ki buda prodiiksiyonla
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ilgili konularin sonuglarini ayni anda monitorde goriip diizeltebilme yeteneklerine baglidir.
"Canli Yaymn" teknigi Televizyon prodiiksiyonuna benzeyen fakat farkli olan "Film
Yapimciligl" na kiyasla ¢cok daha avantajhidir. Isiklandirma veya 6lgmelerde yapilan hatalar
prova esnasinda tespit edilip diizeltilebilirler. Dolayistyla klasik fotografcilikta ¢ok dikkatle
yapilmas1 gereken Olgmeler ve 151k seviyelerinin ayarlanmasi Tv. Igin o kadar gerekli
degildir. Tv. Isiklandirmasinda; ayni zamanda gergeklestirilmesi gereken iki fonksiyon
vardir. Bunlar iki ana unsur altinda toplanabilir, ancak her zaman birbirleriyle

bagdasmayabilirler.

>  ARTISTIK: Objelerin tanimlanmasinda veya tefsirinde 151k en énemli unsurdur.
Dolayisiyla iyi bir 1siklandirma yapabilmek i¢in, ressam veya dekoratdriin
vermek istedigi kontrast, ¢izgi ve tonlar1 anlamak ve 15181 ona gore kullanmak
gerekir.

> TEKNIK: Yapilacak olan 151k diizeni ve 151k siddetinin kamera icin gerekli
seviyede olmasi gerekir. Yapilan isiklandirma Tv. Kamerasimin gerektirdigi
seviyede degilse, kameradan elde edecegimiz resimlerden kalite bekleyemeyiz.
Aydinlatmada bu iki fonksiyonu birbirinden ayirmak miimkiin degildir. Ancak
biz burada Teknik ve Artistik yonleri ayr ayri inceleyecegiz.

1.4. Teknik Yonden Isiklandirma

Televizyon kamerasinin yapisi, normal bir fotograf makinesinin yapisina benzer.
Yalniz Tv kamerasinda, film yerine 1513a hassas yiizey olarak genellikle "Kamera Tiipii"
denilen 6zel bir katot 1511 tiipiin bir ucundaki plakanin {izerinde binlerce mikroskobik foto-
elektrik hiicreden ibaret bir tabaka vardir. Degisik 6zellikte bircok kamera tiipii ¢esidi vardir.
Bunlardan daha sonra bahsedecegiz. Fakat genel hatlariyla kamera tiipleri birbirlerine
benzer. Sahnenin optik goriintiisii bir mercek tarafindan hassas foto-elektrik plakanin {izerine
diisiiriiliir. Burada plakanin iizerine gelen 151¢1n miktar1 mercegin igine yerlestirilen bir "iris"
diyafram tarafindan kontrol edilir. Kiigiik foto-elektrik hiicreler, optik goriintiiniin aydmlik
ve golgeli kisimlarina karsi orantili bir duyarhilik gosterir ve bu duyarliligin sonucunda,
hassas plakanin i¢ yiizeyinde optik goriintliniin her noktasindaki aydinlik seviyesine uygun
elektrik akimlari meydana gelir. Bu elektriksel goriintii katot 1gin1 veya bir igne basi
biyiikliigiindeki teksif olmus elektron demeti, ayn1 zamanda anahtar gibidir ve her foto-
elektrik hiicreyi kameranin baglandigi monitére baglar. 1/25 saniyede bu bagi keser.
Dolayisiyla her 1/25 saniyede hassas plakay1 temizleyerek onu bir sonraki resme veya poza
hazirlar. Bu demet ayni zamanda kameradan gelen akima 1/25 saniyede bir pals verir. Her
pals belirli bir mesaj1 ve goriintiiniin her noktasindaki parlakligi belirtmektedir. Tv. Alicisi
veya monitoriinde bir adet katot 1ginli tiip mevcuttur. Bunun tarama islemi kameradaki tiipe
baghdir. Oyle ki her iki tiipte ayn1 zamanda resmin ayn1 noktasini taramaktadir. Kameradan
gelen pals'lar alictya verildiginde katot 151nin yogunlugu pals'a uygun olarak degismektedir.
Dolayisiyla tiipiin ucundaki floresan ekrana 1s1k verdigi zaman katot-1sinl tiipiin hareketine
gore o noktada, aydinlik veya golge efektleri yaratilmaktadir. Boylece bir olaylar zinciri
meydana gelmektedir. Esas sahneye gelen 151k, sahnedeki objeleri ortaya ¢ikarmaktadir.

Bu objeler kamera objektifine degisik miktarlarda 1gik yansitirlar. Kamera mercegi bu
151k huzmelerini optik olarak gercek bir imaj haline doniistiiriirler ve bu da kamera tiipiinde
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elektrik pals'leri haline gelir. Bu pals'ler yaymlanir veya video-teyp'e kaydedilir. Daha sonra
herhangi bir aliciya gelerek, alicidaki bir bagka katot-1sinli tiip vasitasiyla elektriksel pals'ler
151ga dontstiiriilerek alicinin  ekraninda orijinal sahnenin bir esi meydana gelir. lici
ekranindaki resme dikkatlice baktigimizda; goriintiideki karanlik veya siyah goriilen
kisimlarin, aslinda sahnedeki aydinlatilmamis bolgeler oldugunu anlariz. Ayni sekilde
resmin aydinlik ve parlak goriilen yerleri de spotlarin en parlak vurdugu kisimlardir.
Kontrolleri yapmak suretiyle su sonuca varabiliriz. Kamera tiipiiniin algilayabilecegi min. ve
max. aydinlatma simirlhidir. Bir resmin en aydinlik ve en karanlik kisimlar arasindaki 1s1k
yayilimi arasindaki fark sadece 1/20 oranindadir ki buda; c¢iplak insan goziiniin
algilayabilecegi 151k orantisina gore daha smirlidir. Dolayisiyla igiklandirmanin ana teknik
fonksiyonlarindan biri, kamera karsisindaki sahnenin kontrast yayilimini kontrol etmektir.
Bir resmin en parlak ve en karanlik noktalari arasindaki ara tonlamalar, (gri tonlar1)
aydinlatma oraniyla miimkiindiir. Fakat yalniz 10 kademeli bir gri ton gelismesi miimkiindiir.
Suna da dikkat etmek gerekir ki Tv. resminde kara kalemle ¢izilmis bir resimde oldugu gibi
keskin ¢izgiler yoktur. Bir obje ile digeri arasindaki sinir, 1siktaki ani degismelerin yarattigi
hayalden ibarettir. Eger bir sahnenin her noktasini tamamen ve ayni siddette aydinlatmak
miimkiin olsaydi, hicbir obje ayirt edilemeyip sahne diimdiiz ve aydinlik bir alan olarak
goriiniirdii. Bunun i¢in 1siklandirma; objelerin sekillerini ve 6zelliklerini ton seviyelerindeki
farklarla belirtmekte kullanilir. Yoneltilmis 151k kullandigimizda; bu ton seviyelerindeki
farklilagmanin yapilmasi, bir ressamin boyalarini bilingli bir sekilde kullanmas1 gibi suurlu
bir islemdir. Boylelikle 1siklandirma, programin yaraticisi ile seyircisi arasinda bir baglanti
saglar. Gergekte 1siklandirma, seyircinin gordiigii yegane unsurdur.

Orijinal sahnedeki genel parlaklik alicida goriilen sahnenin parlakligindan farkli
olabilir. Ciinkii arada bir¢ok elektriksel ayarlamalar olmustur. Aradaki devrelerin her birinin
iyice kontrol edilmesi ve standartlastirilmas1 son derece dnemli ve zorunludur. Ozellikle
monitdrlerin iyi ayarlanmasi gerekir. Isik diizeninin kontrolii i¢in en uygun usul, iyi
ayarlanmis monitdrden sahneyi izlemek ve kameralarin verdigi goriintiiye gore hatali olan
s1iklar1 diizeltmektir. Isiklandirmanin ilk safhalarinda bir pozometre ile kabaca bir 6lgiim
yapilabilirse de en iyi pozometre ¢cekimin veya band kaydinin yapilacagi ve gerekli ayarlari
yapilmis kameranin kendisidir. Bu metot; Ozellikle sistemde bir kamera kontrol iinitesi
mevcutsa ve kontrol 11k seviyelerini gosteren bir dalga monitériiyle (Osilaskop) yapiliyorsa
daha uygundur.

Bu metoda gore 15181n dogru yapildigr soyle anlagilir: Sahnedeki en beyaz nokta pik
beyaza yaklasmali, en siyah nokta ise pik siyah seviyesine yakin olmalidir. Fakat bir ¢ok
sahnelerde insan yiizii en 6nemli objedir ve bir ¢cok hallerde de sahnenin en beyaz noktasi
insan yiiziidiir. Insan yiiziiniin en iyi goriintiisii, yiiziin tonu pik beyazimn % 70 i oldugu zaman
elde edilir. Onun i¢in sahne aydinlatilirken, bu oran miimkiin oldugu kadar sabit tutulmali ve
her an icin sahneye insan yiiziinden daha beyaz bir objenin girebilecegi diigiiniilmelidir.
Insan yiiziinii pik beyazin %70’ine ayarladigimizda, diger beyaz ve siyah objelerin kamera
icin ¢ok koyu veya ¢ok parlak goriilmeleri sik sik rastlanan problemlerdendir. Kullanilan
isiklar1  ayarlamak suretiyle resmin diger kisimlarimi daha c¢ok aydinlatmak veya
golgelendirmek gerekebilir. Ayrica sahnenin bir boliimiiniin diger boliimiine yakin poz
degerinde olmasina dikkat etmek gerekir. Ciinkii; bilhassa kamera Pen yaptig1 zaman bu hata
cok belirgin olarak ortaya ¢ikar. Isikta yapilan bu ayarlamalara "Isigin Dengelenmesi" denir.
Bu iste uzman olan bir kisi 6000 Feet-Kare'lik bir sahada bu dengeyi saglayabilir. Bir
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resimde siyah seviyesinin (kontrast) dogru olarak tespiti ¢ok 6nemlidir. Ciinkii siyah, sadece
sekillerin belirlenmesinde faydali olmakla kalmaz ayni zamanda bir renk gibi objelere
duygusal bir 6zellik verir. Siyah seviyesinin iyi ayarlanmamasi sonucu olarak ya koyu
tondaki objeler birbirine karisir ya da golgeler dyle koyulasir ki biitiin ayrintilar kaybolur.
Ayrica siyah seviyesinin kontrolii ile resmin genel tonu ayarlanip gece veya ay 15181 efekti
saglanir. Ekranda tam bir karanlik vermek miimkiin olmadig: i¢in, gece sahneleri kontrastli
ayarlanip degeri artirilir. Karanlik efekti yaratarak, ayn1 zamanda sahnedeki obje ve sahislari
belirleyebilecek bir 151k diizeni elde edilir. Aslinda; gece ve giindiiz sahnelerinin arasinda
poz degeri bakimindan bir fark olmamali ve resimdeki siyah-beyaz diizeni
degistirilmemelidir. ileride daha ayrmtili olarak anlatilacag: gibi, her gekimde "ANAHTAR
ISIK" denilen bir ana 151k kaynagi bulunmalidir. Anahtar 15181 belirli bir seviyede
yerlestirilmelidir. Bu seviyenin tespitinde kamera monitorii veya bir Pozometre referans
olarak almabilir. Anahtar 151k yerlestirildigi zaman resimdeki pik beyazi belirler. Diger
1s1iklar buna gore yerlestirilir. Anahtar 15181n siddetini belirlemek i¢in en iyi yol; kameranin
karsisindaki spiker veya oyuncularin duracagi yerde durup, Pozometreyi dogrudan dogruya
anahtar 1518a dogru tutmaktir. Daha sonra ayni sekilde sirayla diger isiklarda ol¢iiliir. Bu
usulle 1siklarin siddetleri ve birbirlerine olan oranlari tespit edilebilir. Fakat bu metot
kameranin verecegi goriintii hakkinda kesin bir fikir veremez, sadece 151k kaynaklarmin
birbirleriyle kiyaslanabilmesini saglar. Pratikte, tecriibeli bir 1sik¢1 bu usulle 151k seviyelerini
basit bir sekilde tespit ederek dogabilecek sorunlari veya kameranin verebilecegi resim
seviyesini onceden kestirebilir. Kameralarin ¢alismadigi zamandaki 151k diizeninin bdylece
genel bir sekilde tespiti, provalarda gecen zaman kaybini azaltir. Ortikon ve Plumbikon
kameralarda anahtar 151k seviyesi 60 Foot-Candle, Vidikon kamerada ise bu seviye 120 Foot-
Candle olmalidir. Bu seviyelerde programin hareketliligine gore degisebilir. Pozometreler
bundan bagka iki sekilde de kullanilabilir.1. Kameranin yaninda durup sahneye dogru tutup
Olclim yapilabilir.2. Fotosel sathinin yaninda sahneye yatay sekilde durularak ol¢iiliir. Bu
metot sadece kamera mercegi ile ayni agidan bakilabildigi ve kameranin yer degistirmedigi
hallerde gegerlidir. Aksi halde hatalara sebep olabilir. Ikinci metot, sadece belli bir
diizeydeki 151k diizenini 6lgmeye yarar. Kamera karsisindaki satihlar diisey bir pozisyonda
oldugu hallerde gecerli degildir. Pozometre genellikle ¢ok siddetli 151k degerleri verir ve
151810 azaltilmas1 gerektigi hissini verir. Yatay diizeydeki objeler ¢ok 151k toplamaya
egilimlidir.(Mesela; acgik renk kagitlar, masa oOrtiileri, yatak ortiileri, masalar, halilar .....vb.)
ve dolayistyla da yiiksek 6l¢iim degerleri verirler.

1.5. Artistik Yonden Aydinlatma

Isiklandirmanin esas gayesi, seyirciye obje ve materyallerin fiziksel o6zelliklerini
gostermektir. Insan gozii giines ve gogiin tesirinin altindaki sekilleri algilar. Tabii
isiklandirmanin  bir ikiz yoni ise; golge yaratan ve golgeleri silen elemanlar, suni
1siklandirmanin yapildigi Tv stiidyolarinda, sert anahtar 151k ve dolgu (yumusak) 1s1k olarak
geemistir. Bu iki faktor, kameranin resminde poz degeri ve siyah seviyesi olarak meydana
cikar. Alicilarda ise bu iki faktorii kontrast ve parlaklik olarak goriiriiz. Sert 151k; kesinlikle
geometrik ve sert golgeler diisiiren bir 1s1ktir. Ideal sert 151k kaynaklar1 "Nokta" yani Fresnel
spotlardir. Pratikte kullanilan en sert 151k kaynagi "H.M.I" yani "Giin Is1g1 ya da Karbon
Ark" lambasidir. Fakat bu 151k kaynagi ancak c¢ok genis stiidyolar veya dis mekanlarda
kullanilmaya elveriglidir. Bu nedenden dolay1 Tv. Stiidyolarinda, genellikle g¢esitli biiyiikliik
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ve giicte "Fresnel Spotlar" kullanilir. Boylece; sert 151k veren kaynaktan bir objenin iizerine
151k diigiirildiigii zaman, 15181n yoneltildigi kisim aydinlanacak diger kisimlar ise karanlikta
kalacaktir. Lamba veya objenin yeri degistirildigi zaman degisik bir golge-1s1k efektleri
meydana gelecektir. Boylece objenin sekli ve yiiz ifadesi degismemesine ragmen, yiiziindeki
golgelerin yer degistirmesiyle yiiz ifadesi tamamen farkli bir anlam kazanacaktir. Yumusak
151k ise teorik olarak hig gdlge diisiirmeyen 1siktir. Bu 151k tipine ,; Kuzey Ulkelerindeki giin
151811 Ornek olarak verebiliriz. Mitkemmel bir 151k kaynagi; yan yana dizilmis sonsuz sayida
"Nokta Isik" kaynaklarindan meydana gelir. Boyle bir 151k kaynagi; objelerin boyutlar1 ne
kadar biiyiik olursa olsun gdlgelerini meydana ¢ikarmaz. Fakat Tv.de mevcut 151k kaynaklari
milkemmel degildir. Daha kii¢iik olduklar1 igin belirli oranlarda gélge diisiiriirler. Fakat bu
golgeler sert 15181n diislirdiigii golgelere kiyasla daha belirsiz ve yumusaktir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, sert 151k kaynaginin oniine "dagitici filtre" koymak suretiyle
yumusak 1sik kaynagi haline sokulmasi miimkiin degildir. Ve tamamiyle yanlis bir
uygulamadir.

1.5.1. Tekli Cekim

Ornek 1

O,- Yan Igik

-
v

.
Al
~
N

~
Geri Igign

0

¥ Ana Isik

Dolgu l;& Q@u Isid

[

Kamera

Sekil 1.8: Tek kameral ve tek Kisilik uygulama

Tv. Isiklandirmasi, gercekte pratik olarak dgrenilebilen bir sanattir. Sadece pratikte ve
uygulamalarla 6grenilebilir. Burada verecegimiz egzersizler tek kamerali ve tek kisilik bir
uygulamadir. Bu egzersizlerin gayesi Ogreniciye 151tk kaynaklarinin yer ve yonelisini
degistirmek suretiyle elde edilecek sonuglar ve bir Tv. goriintiisiinde neleri aramak
gerektigini gostermektir. Bu egzersizler i1siklandirmanin standart bir ¢6ziim yolunu
getirmemekte, sadece 1sik diizeninin pratik sonuglarmi vermektedir. Isik¢t bu basit
uygulamalara gore kendisine has bir stil geligtirmelidir.
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ORNEK 2

Fon Igicn

D@M

Kamera

Ana igik

Sekil 1.9: Portre isiklandirmasi

Tv.de en basit ve ensik tekrarlanan isiklandirma sekli portre 1siklandirmasidir. Haber
spikeri, takdimci, yorumcu..vb. gibi. Poz degerinin bu safhada ¢ok hassas oOlgiilmesi
gerekmez. Fakat lambalarinin yerlerinin degistirilmesi sirasinda, kamera merceginin poz
degerini az gosterecek sekilde ayarlanmasi gecerli bir usuldiir. Sahnenin kazirlik safhasinda
151k siddetini ayarlamak i¢in lamba ile Suje arasindaki mesafe degistirilebilir. Isik
huzmesinin yogunlugu lambanin {izerindeki fokus kontroloyle degistirilebilir veya lambanin
oniine gecirgenligi azaltan tiil, aydinger, difizyon ..vs. takilabilir. Isik siddetini ayarlamak
icin en etkin yol karartict (dimmer) kullanmaktir. Karartma sisteminin biiyiiklik ve
karmagiklig: stiidyoda gergeklestirilmesi planlanan programlarin niteligine bagli olarak tespit
edilir. Simdi anlatacagimiz bu metotlarin hepside kullanilabilir. Egzesizleri uygularken canli
bir Suje kullanilmasi tavsiye edilir. Suje'nin bulunmadigi hallerde bir heykel veya konu
mankeni de kulamlabilir. Suje'nin yiizii kameraya déniik bir iskemleye oturtulur. Iskemle
duvar veya arkadaki (varsa) panodan en az 1.5 m. Uzakta olacak sekilde yerlestirilir.
Deneme icin 3 adet S00W. ik spot ve ayrica yumusak 151k (golgeleri yumusatmak igin)
gereklidir.

1.5.1.1. Anahtar Is181n Yonii

Oncelikle goziimiizii yaniltmamasi igin biitiin 1s1klar sondiiriiliir. Anahtar 151k gorevi
yapacak olan spot yakilarak kamera eksenine miimkiin oldugu kadar yaklastirilip sujeye
yoneltilir. Monitérdeki goriintii fotograf makinesinin flastyla ¢ekilmis bir fotografi andirir.
Ozellikle renklerin arka fonla aymi tonda oldugu, omuz ve saglarinda bu fona yapismis gibi
goriindiigii ve en donemlisi ylizdeki bulunmasi gereken derinligin (burun ile dudak, ¢ene ile
boyun arasindaki mesafe) kaybolup diiz bir sathin olusturdugunu gozlemleriz. Simdi spotun
diistirdiigii  go6lgelere bir g6z atalim. Eger spotu kamera ekseninden veya kamera
merceginden uzaga c¢ekersek Suje'nin golgesi belirmeye baglar. Bu arada Suje'de spotun
cekildigi yoniin aksi yoniinde bir hareket baglar. Spotu tekrar kamera eksenine
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yaklastirdigimizda beliren gdlgeler kisalir ve kamera ile sujenin arasindaki merkez eksene
yaklasirlar. Eger spotu tam mercek eksenine yaklastirmak miimkiin olsaydi; 0 zaman
kamera, mercek, 151k kaynag1 ve suje ayni ¢izgi iizerinde olacaklari i¢in hicbir gdlge gérmek
miimkiin olmayacakti. Spotu herhangi bir yonde mercek ekseninin disina dogru hareket
ettirmek suretiyle daha fazla golge diisiirmek miimkiindiir. Eger 15181 kamera ekseninin
yukarisina kaldirirsak golgeler asagiya dogru olacak, 15181 eksenin asagisina indirirsek bu
seferde golgeler yukariya dogru uzatacaktir. Golgeler yukariya dogru oldugu zaman yiize
gayri tabi bir ifade gelecektir ki buda Giines 15181inin gelis yoniine aykirt olur, buda her
zaman igin garip, sevimsiz ve korku dolu bir ifade verir. Eger iki lambadan birini mercek
aksinin iizerinde, digerini de mercek aksinin altinda olmak iizere yerlestirirsek ve bunlar
birbiri ardina yakip sondiirdiiglimiizde ilging bir sonug elde ederiz. Asagidan ve yukaridan
yapilan 1siklart sondiirlip yaktikca yiiz hatlar1 ve ifadesi gercekte degismemesine karsilik
degisiyormus gibi bir anlam kazanacaktir. Lambay1 yukar kaldirdigimizda; kas ve gdzlerin
altindaki golgelerin ¢ok belirgin oldugunu goriiriiz. Lamba ¢ok yiiksege kaldirildigi zaman
gozler tamamen golgelenecek ve karanlik bir cukur gibi goriintii verecektir. Lamba
yiiksekligi, yiliziin yapisina gore tespit edilmelidir. Fakat her yiiz i¢in dogal bir goriintii elde
edilebilecegi belli bir agt mevcuttur. Bu belli acidan daha yiiksege bir lamba
yerlestirildiginde: gozler kaybolur ve cene kemikleri gayri tabi bir sekilde belirlenir. Bu
durumun aksi oldugunda da yani 151k mercek ekseninin altina getirildiginde de daha 6nce
bahsedilen korkung yiiz efektleri ortaya ¢ikar. Ayni sekilde lamba-mercek aksindan yatay
olarak uzaklastirilabilir. Lamba kamera merceginden uzaklastirildik¢a golgeler daha da ¢ok
belirginlesecektir. Belli bir noktada, burun golgesi yliziin aydinlanmamis kismindaki yanagin
golgesiyle birlesecektir. Lamba, mercek aksina dik oldugu zaman bu sefer de yiiziin sadece
yarisi aydinlanacaktir. Bu durumda da gozler tamamen karanlikta kalacaktir. Burada dikkat
edilmesi gereken en dnemli unsur: gdzlerin, yiliziindeki ifade bakimindan énemli oldugudur.
Gozlerdeki ifade ve oynamalarin her zaman iyice belirgin bir sekilde secilebilmesi gerekir.
Sunu da iyice belirtmek gerekir ki; teknik bakimdan 15181n su ya da bu agidan yerlestirilmesi
onemli degildir. Bu bakimdan 1s181n yerlestirilmesi; sujenin 6zelliklerini istenilen tarzda ve
olmasi gereken bir sekilde, Tv. seyircisine de gorsel bakimdan rahatsizlik vermeyecek bir
sekilde aktarilmasini saglamaktir. Bu da 1s1k operatoriiniin artistik ve subjektif bakimdan
goriis ve deneyimine baglidir. Bu deneylerden de anlasilacag: gibi golge; toplu bir resimdeki
cizgileri, ekrandaki sekilleri, kameranin algilayacag: tiim sekillerin detaylariyla Suje'lerin
yliziindeki anlam ve ifadelerin meydana ¢ikmasini saglayan en 6nemli faktordiir. Basit ve
kolayca kontrol edilebilecek bir 151k-gélge diizeni elde etmek igin; herhangi bir ¢ekimde
ylizli sadece bir adet ana 151k veya anahtar 15181 aydinlatmasina dikkat etmelidir. Anahtar
1518a yardimer olarak kullanilacak diger isiklari, goriintiiyli bozacak ve ilave gdlgeler
yaratmayacak bir sekilde yerlestirilmesine son derece dikkat etmek gerekir.
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1.5.1.2. Dolgu (Doldurma) Isig1

Anahtar 15181n yerini tespit edip yaktigimizda, goriintiide fazla kontrast oldugunu ve
ayrintilarin istenildigi sekilde belirdigini goriirliz. Anahtar 1513a ilaveten Fresnel spot
kullanildig1 zaman ise resmin bozuldugunu ve liizumsuz golgelerin ortaya g¢iktigini goriiriiz.
Bu sebeple; ek 1s1k olarak genis ve yumusak 1sik kaynaklar1 tercih edilmelidir. Bu tiir 151k
kaynaklarina dolgu 151k kaynaklar1 denir. Yumusak 15181, anahtar 1518in kamera-Suje
eksenine ters agidan yerlestirdigimiz zaman golgelerin aydinlandigini ve anahtar 15181n
hakim oldugu sert ¢izgilerin kayboldugunu goriiriiz. Bu ikinci 1518a "Dolgu Is181" denir. Isik
ne kadar yumusak olursa olsun bir takim ek golgeler (olduk¢a yumusak olarak) olusacaktir.
Buna engel olmak i¢in; yumusak 1518 yerinin ¢ok dikkatlice tespit edilmesi gerekir.
Yumusak 15181n yeri iyi tespit edilmedigi zaman burun golgesi iki tane goriilebilir ki buda
resmin ¢ok ¢irkin goériilmesine neden olur. Dolgu 1s18inin yerini tespit etmek i¢in; dnce spot
Suje'den oldukga uzak bir yere yerlestirilir. Daha sonra yumusak 15181n siddeti, anahtar 15181
siddetine esit olana kadar spotu Suje'ye yaklastirabiliriz. Bu arada ekrandaki goriintiiniin
goblge ve ayrintilar1 (yiizdeki detaylar) devamli olarak kontrol edilmelidir.

1.5.1.3. Anahtar ve Dolgu Isiklarimin Diizeni

Anahtar ve dolgu 1siklarmin kamera mercegine gore yerlerinin degistirilip, birini
obiiriiniin  yerine yerlestirmek miimkiindiir. Bu uygulama; her zaman yapilacagi gibi,
ozellikle bayan spikerlerin saglarini sert spotun (Ana Isigin) geldigi yonde taradiklarinda
yiizde asir1 ve rahatsiz edici golgeler olustugunda kagiilmaz olur. Aksi taktirde yiizde asiri
golgeler olusur. Anahtar 1s1k; mercek aksina (tahminen) 45 Derecelik bir aciyla
yerlestiginde, yiiziin bir yaninda belirli bir burun golgesi olacaktir. O yandaki yanak bir
golge ile belirlenecektir. Yiiziin anahtar 1513a yakin tarafindaki yanak ve kulak aydinlik, 6biir
taraftaki yanak ve kulak ise golgede kaldigi i¢in daha biiylik goriinecektir. Birgok insanin
yliziinii incelersek, pek azmin yiiziiniin simetrik yiiz hatlarina sahip oldugunu goriiriiz. Bu
sebeple anahtar 151k, yiiziin daha kiigiik kismina diisiiriiliir ve bu sekilde simetrik olmayan
yiizii daha giizel gostermek ve bazi hatlart diizeltmek miimkiin olur. Hollywood yildizlarina
yapilan 151k diizeni, bu bakimdan makyaj ve sa¢ diizeni kadar 6nem tagimaktadir. Herhangi
bir Suje'ye boylesine 6zel 151k diizeni kurmak, Tv.nin hareketli ve karmasik ¢alisma temposu
icinde miimkiin olmayabilir. Fakat 151k diizeninin; Tv. ekraninda herhangi bir kisiyi giizel
veya ¢irkin, anlamsiz veya sahsiyetli gostermekte biiylik rolii oldugu da higbir zaman
unutulmamalidir.

1.5.1.4. Arka (Geri) Isik

Onceki uygulamalarda yiiziin 6n tarafindan aydinlatilmas: isini tamamlamis olduk.
Fakat elde ettigimiz gorlintiiyii; ontimiizdeki Suje ile kiyasladigimiz zaman, monitdrdeki
goriintliinlin diiz ve biitlinliikten yoksun oldugunu goriiriiz. Bunu diizeltmek igin; Suje'nin
arkasindaki fonu aydinlatmak bir 6l¢iiye kadar faydali olabilir. Arka fon aydinlatildiginda
resme bir derinlik verilmig olur ve 6n plandaki bazi benzer tonlarin arka plandaki tonlarla
karigmasi Onlenir. Fakat ¢evrenin bu sekilde aydinlatilmis olmasi; Suje'yi diiz olmaktan,
biitiin bir sekil yerine kagittan kesilmis bir resim gibi goriinmekten kurtarmak icin yeterli
degildir. Bunun sebebi basittir. Insan yiizii ve viicudu; silindirik ve yuvarlak sekillerden
meydana geldigi i¢in, dnden gelen 151k altinda geriye dogru kivriliyormus gibi etki yapar.
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Dolayisiyla viicudun bas ve diger ana gizgileri biitiin viicuda kiyasla daha koyu goriiniir.
Karanlik komiinikasyon terimleriyle " bilgi yoksullugu " olarak yorumlanabilir. Bunu soyle
de ifade edebiliriz. Onden yapilan 1siklandirma, Suje'nin 6n merkezi kismi hakkinda yeterli
bir goriintiiniin olusmasimi sagladig1 halde, Suje'nin kenarlarin1 ve ana hatlarini ortaya
cikartir. Bu hatay1 diizeltmek icin " kenar 1518a " ihtiyac vardir. Buda; Suje'nin arkasina ve
kameraya dogru yoneltilmis 1siklar yerlestirmek suretiyle temin edilir. Bu diizendeki
aydimnlatma sekline " GERI (ARKA) ISIKLANDIRMASI " denir. Genellikle "Arka Isik"
Suje'nin arkasindan kameraya dogru yoneltilmis Fresnel Spotlarla yapilir. Bu spotlara;,
kameranin ters agisindan geldigi i¢cin Kamera merceginin Oniine diisecek olan Refle'yi
onlemek i¢in kepenk, Parasoley veya Gobo tabir edilen 151k kesiciler takmak gerekir. Deney
icin iki adet S00W.lik Fresnel Spotu ayak tizerine takmak yeterlidir. Yayinlanacak bir Tv.
programi icin arka 1sik yapilirken, spotlart Suje'nin arkasindaki dekor panosuna (6zel bir
Aparey ile) takmak veya tavanda asili bulunan boru, Pantograf, Teleskop veya Hoyst tabir
edilen aski sistemlerine takmak gerekir. Arka igiklardan biri, Suje'nin hemen arkasina
yerlestirilip saglarma dogru yoneltilir. Bunun sonucu olarak, resimde suni bir ii¢ boyutlu
goriiniim elde edilir. Saglar daha da parlaklasmis ve basin sekli ortaya ¢ikmistir. Ayni
zamanda da omuz ¢izgisi 1siklanmig ve Suje arka plandan kesinlikle ayrilmis olur. Geri
151811 yaparken, 1s1k siddetini ayarlamak oldukg¢a giictlir. Kameraya fazla 151k gelebilir.
Ciinkii Suje'nin arkasindan tasan 151k huzmeleri dogrudan dogruya mercege gelmektedir. Bu
sebeple 151k huzmelerini kesmek i¢in karartici veya tiil kullanmak gerekir. Geri 1§1g1min
siddeti, onden gelen 151k siddetinden fazla oldugu zamanda Suje'nin Siiliiet (arka taraf parlak,
oOn taraf karanlik) olarak goriinmesine sebep olur. Arka 151k i¢in ii¢ esas pozisyon vardir.
> Bu sistemde arka 151k yukarida anlatildig1 gibi Suje'nin hemen arkasina, kamera-
Suje aksiyla ayni hizada yerlestirilmelidir
> Bu sistemde ise; arka 15181 merkezden anahtar 15181n karsisina gelecek sekilde ve
yana dogru hareket ettirdigimizde meydana gelir. Arka 15181, basin anahtar 151k
tarafina getirince o yiizeyde ki 151k siddetinde artig olur. Ciinkii bu noktada 151k
birlestirilmigtir. Bunun kameradaki goriintii agisindan tehlikesi, o bolgede ¢ok
fazla 151k olmasidir. Ama basin ¢izgileri daha da belirgin olarak ortaya ¢ikar ve
Artistik bakimdan daha hos bir goriintii elde edilir. Bu 6rnekteki gibi anahtar
1sikla ve arka 1sikla yapilan bir uygulama gerektigi zaman goze hos goriilen
goriintii efektleri yaratir. Ornegin; bir pencereden odaya dolan giin 15181 efekti
gibi.
> Bu sistemde de arka 1518 pozisyonu ise; geri 1s1gin, anahtar 1518 tam aksine
basin golgeli tarafina yerlestirilmesidir. Bu pozisyonda arka 1s1k, basin gélgede
kalan kisminin seklinin belirlemesinde 6nemli rol oynar. Ciinkii yiiziin, anahtar
151k tarafindan aydinlanmayan kismini sadece yumusak 1sik aydinlatmaktadir.
Fakat arka 151k bu sekilde yerlestirildiginde ytlizdeki golgelerin yonii anahtar
1518a karsit goriinebilir. Bu sistem, Drama c¢ekimlerindeki veya gece efekti
yaratmak amaciyla diizenlenmis bir dekorun bulundugu diizende ve sahnede
151k kaynagi izlenimini veren gaz lambasi, aplik veya abajur gibi aksesuarlarin
mevcut oldugu ortamda daha rahatlikla kullanilabilir. Ciinkii; gece birkag golge
ve 151k huzmesinin, ¢esitli kaynaklardan geliyormus gibi izlenim vermesi daha
tabi ve dogal bir ortamin olugsmasinda katkisi olur. Zira gece; gerek ev iginde
gerekse pencereden evin igine siiziilen sokaktaki suni 1siklandirma, sahneye
dagitilmis bir ¢ok 1s1k kaynaklarinin bulundugu izlenimini yaratir. Fakat
pratikte ve Ozellikle kadin Suje'lerde 1siklandirma yapilirken iki adet 3 /

16



40raninda arka 15181 ayn1 zamanda kullanmak gerekir. Iki adet geri 151k ta bagin
iki tarafina yerlestirilir. Bu suretle sagin her tarafi yeterli bir sekilde
aydinlatilmig olur. Geri 1siklandirmasi resme tabilik unsuru kattigindan, Tv.
izleyicisine ¢ok daha hos, dogal ve rahatlatic1 bir ortamda bulunup dogal izleme
imkani saglar. Fakat, arka 1s18in tatbikati sirasinda kolaylikla asiriliga
kagilabileceginden ¢ok dikkatli kullanilmalidir.

Simdiye kadar olan anlatimlari asagidaki uygulamalar1 inceleyerek daha rahat
gorebilirsiniz. Disarida yapilan film c¢ekimlerinde bazen gilines 15181 arka 151k olarak
kullanilir. Bu efekte fotografcilikta "Contr-Jorr" denir. Bu tip ¢ekimlerde genellikle kontrast
orani fazladir. Yiizdeki ve bilhassa goz ¢ukurundaki golgeler cok koyudur. Bazen, yiizdeki
koyu golgeler yumusak doldurucu (yumusak 151k) vermek suretiyle acilabilir. Hafif bulutlu
bir gok ve parlak giin 151¢1nda, bir Suje'nin her agidan oldukea iyi resimleri almabilir. Burada
kameraya gore giines; anahtar veya arka (Geri ) 151k, gok ise yumusak doldurucu 11k yerine
gecer. Stiidyoda iki 3/2 lik 151k kullanmak, yumusak dolgu 1s181m1 kameraya yaklagtirmak ve
anahtar 15181 sondiirmek suretiyle oldukga basarili bir " Cont-Jorr " efekti yaratmak
miimkiindiir.

1.5.2. ikili Cekim

Simdi Tv. de en ¢ok kullanilan ikili ¢ekimlerin 1siklandirilmasindan bahsedecegiz. Tek
Suje yerine her biri kameraya dikey a¢ida karsilikli oturmus iki Suje'yi aydinlatacagiz.
Ornegin; bir konugun ve spikerin katildig1 réportaj programinda, tek Suje igin hazirladigimiz
iki adet 3 / 4 lik Fresnel spotu ( geri 151k ) birbirinden uzaklastirmak suretiyle, bir spotun
ayni zamanda her iki Suje'yi de aydinlatmasini saglamis oluruz. Kameranin her iki Suje'yi de
resim ¢ercevesine alabilmesi icin (tekli ¢ercevedeki dar cergeveye oranla) biraz geriye
cekmek gerekecektir. Ikinci suje i¢in yeni bir dolgu 1s1gma ihtiyag olacaktir. Oyle ki
kameranin her iki tarafina birer yumusak 151k yerlestirilmelidir. Vidikon kamera
kullaniliyorsa yeterli bir dagilim ve 151k siddetinin saglanmasi i¢in 500 W.lik spotlar yerine 2
Kw.lik Fresnel spotlar kullanmak gerekir.

/0

1-2 Geri ve Anaigik
3-4 Dolgu igiklan

Kamera

Sekil 1.10: ikili cekim uygulamasi
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Ekrandaki goriintiiyii inceledigimiz zaman; yiiziin kamera aksina gore alt kisimlarinin
yumusak 1sikla, st kisimlarmin ise aradaki iki Fresnel spottan gelen sert 1sikla
aydmlandigini goriiriiz. Bunun sonucu olarak, her iki Suje'nin de profillerinin parlak bir ¢izgi
halinde aydinlandigim goriiriiz. Bu durumda Suje'nin karsisindaki arka spot (diger Suje'ye
gore geri 15181) anahtar 151k, kendi arkasindaki spot ise geri 15181 olarak kullanilmaktadir.
NOT: Yukaridaki 6rnekte geri 1siklarina ( 1-2 ) yakinindaki Suje tarafina yarim Difizyon
filitre konmustur. Bunun nedeni; arka 151k hem geri hem de ana 151k olarak kullanildigindan,
spota yakin olan Suje'nin iizerine diisen 151k siddetini azaltmak ve ayni zamanda da spotun
karsisindaki Suje'nin {izerine diisen 1s1k siddetini sabit tutmaktir. Bu uygulama tek 1sikla iki
kisinin aydinlatilmasi durumlarinda oldukga iyi neticeler verir. Bu diizeni kurduktan sonra
yeni bir deneme daha yapilabilir. Kamerayr sahnenin merkez ¢izgisinden yana dogru
uzaklastirip, kameranin her iki yanindaki dolgu 1siklarini ortada birbirine miimkiin oldugu
kadar yaklastiralim. Simdi kameray1 merkez cizginin sol tarafina ¢ekmek suretiyle sagdaki
Suje'nin ¢apraz gorintiisiinii alabiliriz. Bu sekilde elde edecegimiz yakin yiiz ¢ekiminde,
Suje'nin karsisina diisen 3 / 4 liikk arka spotun anahtar 151k, Suje'nin yanindaki 3 / 4 liik spotun
ise arka 1s1k vazifesi gordiigii agikca belli olmaktadir. Bu diizen simetrik oldugu icin,
ortadaki yumusak 1siklarin sagina yerlestirilen ikinci kamera ile sol taraftaki diger Suje'nin
goriintiistinii elde etmek miimkiindiir. Burada kullanilan ikinci kameranin goriintiisii de
1siklar simetrik oldugundan tipatip birinci kameranin goriintiisiiyle 151k degerleri agisindan
ayni1 olacaktir. Boylece; kameranin bakis agisina gore, iki arka 15181 ayn1 zamanda hem arka
hem de anahtar 151k gorevini yerine getirdigini gozlemleriz. Ortaya yerlestirilen iki adet
yumusak dolgu 15181; her iki kamera icin gerekli 151k Liiks'linii temin etmektedir. Bu durumda
ortadaki iki dolgu 15181nin ortasina bir adet daha ve ticlincli kameray1 yerlestirmek suretiyle
oldukga basarili iki kisilik sohbeti igeren ii¢ kamerali Prodiiksiyon gerceklestirmis oluruz. Bu
durumda; ters acida yerlestirilmis gibi goriilen ortadaki kameraya baktiklarinda dahi 1s1k
diizeninde herhangi bir bozukluk gozlemlenmez. Eger sahnede bir hareket olacak ve
kameralarin yer degistirmesi gerekecekse, ayakli veya herhangi bir 151k sehpasina monte
edilerek kullanilan spotlar ¢alismalar engeller. Bu sebeple; bir ¢ok hallerde ayakli spotlarin
yerine, tavana asili borular iizerine monte edilen ( stiidyo ¢ekimleri igin ) spotlar tercih
edilmelidir. Tavandaki asma Aparey'lerine monte edilen spotlar; Mikrofon monte edilen
Boom'larin ve kameralarin hareketlerine mani olmaz. Bu sebeple Tv. 1siklandirmasinda 6nde
gelen prensip; sahnenin 6n tarafini tavana monte edilmis bir sira 1sikla aydinlatmak ve bu
suretle programin gerektirdigi hareketliligi engellememektir. Onden verilen dolgu 1siklari;
mikrofonun ve Boom'un gdlgesini Suje'lerin iizerine veya yere diismesini dnlemek igin ¢ok
yumusgak olmalidir. Bu ylizden yumusak 1siklarin kontrol edilebilmeleri de sarttir. Kontrol
edilemeyen yumusak 1siklar; sadece sahnenin 6n tarafini aydinlatmasi gerekirken arka fonu
da aydinlatacaktir. Bu da; verilmek istenen derinlik efektini yok ederek, genel goriintiiniin
bozulmasina neden olacaktir. Yumusak 1giklar tavana asilarak kullanildiginda; yerden ve 11k
sehpasina konularak kullanilan spotlardan daha yiiksek seviyede olduklar1 igin, zeminin agik
renkli olmas1 gerekir. Bunun nedeni de; yerden yansiyan 1siklarin ¢ene ve géz ¢ukurlarinda
olusan golgeleri, tipki bir Reflektor gibi aydinlatarak ¢ok koyu goriilmelerine mani olacaktir.
Simdiye kadar anlatilanlara grafiksel birka¢ 6nek asagida sunulmustur.
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3
ﬁ Kamera

Sekil 1.11(a): ikili sohbet aydinlatmasi

NOT: Yukaridaki sekilde (1-2) yan dolgu isiklart; ana dolgu 15181 (4) gibi, altinda
kamera oldugu diisiiniiliip kameranin iizerinden kameranin iizerinden verildigi farz edilecek.
Ana dolgu 15181 daima kameranin {izerinden verilmelidir. (3 ana 151k, 5 Geri 15181, 6 Tiil
filtre): Anahtar 151k.1300 Liiks- Ana dolgu 15181..600 Liiks.-Geri 15181..500 Liiks.- Sag dolgu
15181..300 Liiks.- Sol dolgu 15181..300 Liiks. Olacak sekilde diizenlenmistir.

’

L
Kamera

Kamera

Sekil 1.11(b): ikili sohbet aydinlatmasi

Ana Isik..5 KW...1400 Liiks.- Ana Dolgu (1)....600 W....600 Liiks.- Yan Dolgu Isik (
2-3)...300 Liiks.

Geri Isik....800 Liiks.

NOT: Isik yaparken Liiks degerleri o kadar 6nemli degildir. En 6nemli ve higbir
zaman unutulmamasi gereken unsur; her 15181n digerleriyle orantili olmasi gerekir.

19



¢

K e
b Abajur -
1 @ Kamera
Kamera

Kamera

Sekil 1.12: 3 Kameraya gore abajur éniinde ikili sohbet 1s1klandirmasi:

Ana lIsik (1)... ~ 2 Kw... 2000 Liiks: Ana Dolgu Isik... ~ %2 Lamba 1250 W.. 600
Liiks.- Geri Isik.. ~ 2x 500W.. 500 Liiks

NOT: Yapilacak olan ¢ekim gece olursa; Ana Dolgu Isig1 Ana Isigin 1/3 4, gindiz
olursa 'z si olmalidir. Uglincii kamera kondugunda Yan Dolgu Isi1g1 (3) ; Ana Dolgu Isiginin
Y4 s1, Ana Is1gim ise 1/3 i olmalidir.

Kamera 4 Kamera

Kamera
Sekil 1.13: 3 Kameraya gore abajur 6niinde sohbet ¢cekimi ( Abajur; iki Suje arasinda ):
Ana Isik (1-2) ..2 adet 2000 W. 500 er Liiks.- Ana Dolgu Isik (3). 300 Liiks.- Yan

Dolgu Isik (4-5)..150 ser Liiks.NOT : Bu 151k diizeninde ise Geri Isi18a ihtiyag yok. Ciinkii
Abajurdan gelen 151k hissini veren ve geriden gelen (1-2) nolu 1siklar bunu saglamaktadirlar.
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Sekil 1.14: U¢ kamerah Sov Programlarina basit bir 6rnek

Ana Isik...1000 Liiks.- Takip Spotu.....4000 Liiks.- Ana Dolgu Is181...1000 Liiks.- Yan
dolgular....~ 1000 Liiks.- Geri Is1g1. 1250 Liiks.-Prensipte Ana Isik Takip Spotunun altinda
olmalidir. Takip Spotu kullanilmadig1 zaman onun yerine 5 Kw. giiclinde ana 11k verilir.
Takip spotu daima ana 15181n yanindan verilir. Dolgu 1siklarinin esitligi sov programlarinda
onemli degildir. Yukaridaki uygulamada dolgu isiklarmin hi¢ birine Spenglass (filtre)
kullanilmadi. Estetik a¢idan dekorla perde arasina fon aydinlatmasi konulabilir.

Ornek 1

Alttan gorinig

—— 2.5 Kw.Kanal
@ Karton
L Masa uzerindeki

asma lamba

Yandan Gérinis

/2 5K\
% Karton
Avize
y A

| I

Masa ortasinda 3200 Loks
Masa etrafinda oturanlann yozlerinde 2500 Liks

Sekil 1.15: Oyun ya da yemek masas1 aydinlatilmasi
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Oyun masas1 veya Yemek Masast aydinlatmasinda Fresnel Spotlarla yapilan iki
uygulama:

O

P \éx yo

Sekil 1.16: Spot ve tavan aydinlatmasi

Ornek 2 ;

Yukaridaki iki uygulamada da 6 adet 1 KW’lik Fresnel Spotla 1 numarali diizeni
olusturmus olduk. Kisilerin yiizlerinde 1500 Liiks 151k diismektedir. Yukaridaki Ornek 1 ve
Ornek 2 deki uygulamalarda 6nemle dikkat edilmesi gereken husus: 1 KW’lik Spotlar,
tavanda asili duran tavan lambasinin dogrultusunda ve karsidan gelen spotun 15181 spotun
kargisindaki sahsin yliziine diisecek sekilde ayarlanmasidir.
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ORNEK 3

1250w

M.N_W

Sekil 1.17: 5 Konuklu ve 3 Kamerah A¢ik Oturum
Yukaridaki uygulamada; SKw.lik ana 151832 gore ylizlerin sag taraflar1 aydinlanacak
sekilde ayarlanmistir. 2Kw.n Oniine Gobo (Isik Kesici) takmak suretiyle, 5Kw.in

aydmlattigr kisilere 1sik disiirilmemelidir. Aksi taktirde kisilerin bazilarinda cift golge
olacagindan, buda kurallara aykiridir.

1.6. Isiklandirmada Kullanilan Ray ve Aski Sistemleri

1.6.1. Cesitleri ve Ozellikleri

Resim 1.1: Aski sistemleri (a)

Projektorleri 6zellikle stiidyo diizeninde kullanabilmek yani indirip - kaldirabilmek ve
bir ray tlizerinde belirli bir mesafede kaydirabilmek gerekmektedir. Agir govdeli projektorii
sabitlemek ve bir merdiven ile her seferinde projektére uzanmaya caligmak ¢ok zaman
kaybettiren bir istir. Yiizlerce projektoriin kisa siirede ayarlanmasi gerekiyorsa bu sekilde
olanaksizdir. Birka¢ projektoriin veya sadece bir projektdriin bir asansor sistemine
baglanmasi ve daha kolay indirilip kaldirilmasi amaciyla aski sistemleri {iretilmistir.
Projektoriin govde agirligi ne kadarsa aski sisteminin emniyetli ¢aligabilmesi amaciyla daha
fazla agirligr kaldirabilecek kapasitede olmasi gerekir. Aski sistemiyle birlikte projektoriin
asagiya diismesi ¢ok biiyiik maddi kayiplara yol acacaktir. Eger seyircilerin veya ¢alisanlarin
tizerine diigebilecegi varsayilirsa bu aski sistemlerinin ¢ok ciddi firmalara yaptirilmasi
gerekliligi ortaya c¢ikar. Aski sistemleri tek bir projektorii hareket ettirmek i¢in iiretildigi gibi
toplu olarak birka¢ projektdrii de indirip kaldirmak igin iiretilir. Cok biiyiik stiidyolarda toplu
olarak projektorleri indiren asansorler kullanilir. Aslinda daha pahali olan bu sistem daha
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profesyoneldir. Otomatik kumanda ve uzaktan kumanda modiilleri ile 151k yapimcisina

kolaylik saglar.
[
| Lf

]
Resim 1.2: Aski sistemleri (b)

2

Baska bir sistem ise daha ¢ok kii¢iik stiidyolarda, az projektdr kullanilan yerlerde veya
tavan yiiksekligi kisa olan yerlerde kullanilir. Teleskop denilen bu sistem i¢ ice gecen
teleskobik anten seklindeki hafif metalden iiretilen borulardan olusur. Bir motorla asagi
yukar hareket ettirilir. Ayni zamanda bir raya monte edilen motor ve teleskop sistemi saga -
sola hareket ettirilebilir. Isik yapan kisiye a¢1 bulmasinda kolaylik saglar.

N

=y

Resim 1.3: Aski sistemleri ©

Bu sistemlerden baska bir sistem de pantograf sistemidir. En eski asansor yontemidir.
Glinlimiiz Treticileri tarafindan gelisen modelleriyle halen iretilmektedir. Ucuz bir
yontemdir. Ozellikle hafif projektorler igin kullamlir. Elektrik kumandali modeli haricinde
halen elle kumanda edilen modeli de iiretilmektedir.
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1.6.2. Ray Hattimin Yerinin Belirlenmesi

Sahne, stiidyo ve benzeri yerlerde kurulan isiklandirma ray hattinin giizergahi
1siklandirma planina gore segilir. Plan1 yapilan ray hattinin montajinda ise, 1siklandirma
malzemelerinin sayisi, biiyiikliikleri ve konumlar1 dikkate alinmalidir. Saydigimiz bu
kriterlere gore secilen ray hattt TSE belgeli malzemelerle standartlara uygun désenmelidir.
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Sahne alan Olg¢iileri 15x10 m, yiiksekligi 5 m olan bir isletmenin 1siklandirma kesfini
asagidaki islem basamaklarina gore yapiiz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Kullanicidan gerekli istek ve bilgileri | » Calisma ortamini hazirlaymiz.

aliiz.
» Sahnenin alanini 6l¢iiniiz. > Olgiim cihazlarin1 hazirlayiniz.
» Sahnenin tavan yiiksekligini 6l¢iiniiz. | » Isiklandirma aparatlari konusunu inceleyiniz.
» Isiklandirma aparatlarinin yerlerini | > Ray sistemi konusunu incelyiniz.

tespit ediniz.
» Ray sisteminin giizergahini

belirleyiniz.
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi agagidaki sorular1 cevaplandirarak dlgiiniiz.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi 151k siddeti birimidir.
A) Liimen
B) Candela
C) Ohm
D) Amper
2. Goziimiiz hangi dalga boylar1 arasindaki frekanslar algilar.
A) 100-500 nm
B) 100-250 nm
C) 380-760 nm
D) 500-960 nm
3. Asagidakilerden hangisi lamba giiciiniin birimidir.
A) Amper
B) Volt
C) Ohm
D) Watt
4, Aydinlik diizeyi birimi asagidakilerden hangisidir.
A) Lix
B) Liimen
C) Candela
D) Volt

5. Bir (1 nm) nanometre kag metredir.
A) 1Im
B) 1.10°m
C) 1.10°m
D) 1.10°m

6. Isik akist birimi agagidakilerden hangisidir.
A) Amper
B) Liimen
C) Volt
D) Liiks

7. Asagidakilerden hangisi 1siklandirmada kullanilan aski sistemidir.
A) Pantograf
B) Filtre
C) Reflektor
D) Projektor
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin timi dogru ise kontrol listesine geginiz.

KONTROL LISTESI

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda &l¢iiniiz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Caligma alaninizi gerekli 6l¢timler i¢in hazirladiniz mi?
Sahnenin alanini 6l¢tiiniiz mii?
Sahnenin tavan yliksekligini dl¢tliniiz mii?
Isiklandirma aparatlarinin yerlerini belirlediniz mi?
Ray sisteminin giizergahini belirlediniz mi?
Teknolojik kurallara uygun bir calisma gergeklestirdiniz mi?
Siireyi iyi kullandimiz mi?

N[o[oT RIwINTE

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

Camac )

Isiklandirma sistemi igin gerekli 1s1landirma malzemelerini tespit edebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Internet ya da ilgili firmalardan Isiklandirma tasarimi icin gerekli 1siklandirma
malzemelerinin katalog ve brostirlerini alarak inceleyiniz ve sinifa rapor halinde

sununuz.

2. UYGUN ISIKLANDIRMA
MALZEMELERININ TESPITI

2.1. Kablolar

Elektrik enerjisini ya da bir sinyali bir yerden diger yere nakletmek i¢in kullanilir. Bir
ya da daha fazla damardan olusur.

Damar: Elektrigi ileten kisim ve onu ¢ergevelemis bir yalitkan kilifla kaplhidir.

Kilif: Yalitim ve cevre etkilerinden koruma amaciyla, metalden veya yalitkan
malzemeden yaplir.

Kablo kesitini hesaplarken: Normal ¢alisma siiresi igindeki 1sinmasi, enerjinin iletimde
bulunuldugu yerden, baglant1 yerine kadar olan mesafedeki gerilim diisiimii, beklenmeyen
durumlardaki asir1 yiiklenmeler goz oniine alinir.

Kablo seciminde: Elektrik enerjisinin kullanilacagi yerin boyutlari, ¢calisma ortaminin
1s1 farklari, kisa devre akim degerleri, kullanilan yiikiin gii¢ faktorii, gerilim degeri, dogru ya
da alternatif akim cinsinden degeri, tarafsiz hattinin durumu, gerilim diigiimii, ekonomik
boyutlar (Fiyat, amortisman ) gbz 6niine alinir.

Gilinlimiizde, PVC kokenli ve lastik yalitmli kablolarin kullanilmasi, uygun 6zellikler
tagimalari nedeniyle daha yaygindir.

Standart iletken kesitleri s6yledir; 0,75-1-1,5-2,5-4-6-10-16-25-35-50-70-95-120-150-
185-240-300-400-500 mm
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Iletkenler tek damarli, ¢ok damarli, tek telli ve ¢ok telli olarak smiflandirilir.
Isiklandirma sistemlerinde ¢ok damarli ¢ok telli iletkenler yaygin olarak kullanilir.

Resim 2.1: Kablolar

AKSESUAR
4x25 mm 25 m
4x16 mm 50 m
4x16 mm 25 m
4x10 mm 50 m
4x10 mm 30 m
3x6 mm 10m
3x4mml0m
3x2.5 mm 10m

2.2. Spot Lambalar
2.2.1. Yapisi

Isigin seklini ve biiyiikliigli kontrol edilmek istenirse spotlar kullanilmalidir. Flood
151k kaynaklar1 gibi dikey ve yatay hareket ettirilerek kontrol edilebilecekleri gibi spotlarin
151k acilariin ayarlanmasi sonucu istenilen alani aydinlatmalart saglanir. Isigin kontrol
edilme bigimine gore spotlar1 alt gruplara ayirmak miimkiindiir.

Bir spot lamba genel olarak asagidaki kisimlardan meydana gelir.

Dis Kasa
Yansitag/Ampul soketi
Diyafram

Sabit Mercekler
Mercek soketi.
Renk filtre soketi
Ampul yuvast

I¢c mercek soketi
Kepenk

Govde

Hareketli mercekler

VVVVVVVYVYVYYVYYVY
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Resim 2.2: Spot lamba parcalari
2.2.2. Cegsitleri

2.2.2.1. Par Projektorler

Kullandiklar1 lamba modeli " PAR " isminde oldugu i¢in bu isim verilmistir. Par tipi
lambalardan bahsetmek gerekirse, araba farma benzerler. Ozel bir ydntemle kaplanan, sir
seklinde reflektorleri vardir ve 15181 dagitarak yayar. Lamba flamani tamamen cam iginde
calisir ve camin 6n kisminda, yani 1s181in yayildigi kisimda 6zel bir mercek sistemi bulunur.
Calisma seklimize gore bu lambay1 degistirerek istedigimiz sert veya yumusak etkiyi
alabiliriz Par lambalarin 3200°K ve 5200°K modelleri tiretilmektedir. Projektoriin gévdesini
acarak kolayca bu lambalar1 degistirebiliriz. Bu lambalarin Flamanlar1 enerjinin degisimine
ragmen ¢ok dayanikli olduklari i¢in saatlerce yakip sondiirerek kullanabiliriz. Bu nedenden
miizik, eglence programlarinda ve konser 15181 hazirlanirken en ¢ok bu tip projektdrler
kullanilir. Govdeleri ve lambalar ¢ok hafiftir ve ylizlerce par projektorii aski sistemleri ile
kullanabiliriz.

31



LAMBA DEGISTIRME KAPAGI
KILITLI FILTRE KIZAGI

PARLAK VEYA /
MAT SIYAH /
GOVDE S
A .
" <o

¥

{

' _ DISK ILE ACI )
AYAR IMKANI J SOGUTMA
ISIYA DELIKLERI

DAYANIKLI ISI ILETMEYEN
ALUMINIUM GOVDE VIDA BASI

Resim 2.3: Par projektor (a)

Resim 2.4: Par projektor (b)
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Uretilen Lamba Giigleri: PAR 36: 15v / 50w - 24v / 250w - 110v / 650WwPAR 64: 110v
/ 1000w - 220v / 1000w

Bir kac Par 36 tipi lambanin bir govde lizerinde toplanmasi ile degisik bir projektor
tiirli ortaya ¢ikarilmigtir. Aslinda ¢ok kullanigli ve birgok amaca hizmet eden bu projektorler
151k yapiminda ¢ok zor olan bazi sahne ve planlarda kolayca calismaya imkan vermektedir.
Cok uzak, ulasimi ancak yiirliiyerek gergeklesen yerlere artik giin 15181 projektorleri tagimak
yerine balast kullanmadan 5200°K veren hafif govdeli parlar kullanilmaktadir. Bu tip parlar
cok konumlu bir anahtar sistemiyle lambalarin tamamini veya grup grup birkacini agip
kapatabilecek sekilde iiretilmistir. Bu sayede degisik 1s1ik giicleri elde etmek miimkiin
olmaktadir. Yumusak 1siklar1 dis mekan ve i¢ mekan caligmalarinda giinesi karsilamada
kullanilmaktadir.

Resim 2.5: Par Projektor (c)

Arri firmasinin tirettigi daire seklindeki degisik bir model 15181 daha ¢ok kontrol altina
almay1 basardi.

2.2.2.2. Camh Projektorler (Fresnel)
Govdeleri giin 15181 projektorlerine ¢ok benzese de kullandiklari lamba 1s18inin renk

ozelligi 3200°K ve 15181 odaklayan 6zel bir mercek sistemine sahip camlari, lambalarinin
balasta ihtiyag duymamasi, fresnelleri giin 15181 projektorlerinden ayiran 6zelliklerdir.

Resim 2.6: Camh projektor
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Fresnel projektor giicleri daha kolay hesaplamalar yapilabilmesi amaciyla ISA ve DIN
normlarma dayali belirli standartlarda tiretilmektedir.200w - 300w - 650w - 800w - 1000w -
2000w - 5000w - 10000w - 20000w.Yiksek amperle ¢alisan 10000w ve 20000w fresnel
projektorlerin ii¢ fazli olarak {iretilen modelleri de vardir.

P

Resim 2.7: Camh projektor govdeleri

Genelde en fazla kullanim alani stiidyolardir. Profesyonel ¢alismalar amaciyla sabit
bir sistem olarak kurulan stiidyolarda 1sik yapimi sirasinda en kullanishi projektorler
fresnellerdir. Giinlerce hi¢ kapanmadan ¢alisabilecek sekilde dizayn edilmiglerdir.
Lambalarinin renk 1silar1 degismeden g¢aligirlar ve dimmere baglanarak 11k siddetleri kontrol
edilebilir. Bu ¢cok 6nemlidir. Ciinkii bir¢ok lamba tipi, kullanim siireleri uzadik¢a radyoaktif
yarilanma problemini yasarlar ve renk 1silar1 degisir. Oysa fresnel projektorlerin kullandigi
tungsten lamba tipinde akkor flaman kullanilir ve renk 1silar1 kullanim siireleri sonunda bile
degismez. Fakat dimmere baglanarak, lambaya uygulanan gerilim disiiriildiigiinde, renk
isisinin da diisecegi unutulmamalidir. Biitlin bu nedenlerden kullanim alanlar1 genistir.
Sinema amagh film ¢ekim platolarinda, televizyon stiidyolarinda, opera ve bale salonlarinda,
tiyatrolarda, profesyonel fotograf stiidyolarinda en ¢ok kullanilan projektorlerdir. Dis
mekanlarda ve gecici olarak kurulan stiidyolarda portatif olarak kullanilan modelleri de
mevcuttur.
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2.2.2.3. Camsiz Projektorler (Quartz)

Resim 2.8: Camsiz projektorler

Govdeleri ¢ok basit bir sekilde dizayn edilen quartz projektorler, lambadan yayilan
15181n direk olarak govde disina ¢ikmasi ve lamba arkasinda bulunan parabolik reflektoriin
yansitmasi ile odaklanmasi amaciyla tretilmislerdir. Fresnel projektorlerdeki cam olmadigi
icin 15181, fresnel projektorler kadar odaklayamazlar. Kullandiklar1 lamba 15181min renk 1sis1
3200°K derecedir. Quartz projektorlerinin giicleri daha kolay hesaplamalar yapilabilmesi
amaciyla belirli standartlarda iiretilmektedir.200w - 650w - 800w - 1000w - 2000wSogutma
sistemi govde lizerine acilan deliklerden ibarettir. Kepenklerinin ¢ok fazla kapanmasi veya
filtrenin kepenk {izerine tam kapanmasi nedeniyle i¢ 1s1 artar ve lambalar1 bu nedenle sik¢a
patlar. Sadece el yardimi ile maniiel olarak asagi - yukar1 ve saga - sola donebilirler. Yine
mantiel olarak zom yapilabilir.

Resim 2.9: Camsiz projektor (Govdeli)

Govdelerinin hafif dizayn1 bu projektorleri stiidyo disindaki ¢aligmalarda vazgegilmez
hale getirmistir. Kelepgeler yardimi ile ¢ok dar alanlara asilabilirler, bazukalar {izerine birgok
quartz projektdr tavana monte edilebilir. Kullandiklar1 ayak kendi agirligini tasiyabilecek
kadardir ve bu nedenle ¢ok yiikseklere kaldirilabilir. Sadece riizgarl ¢aligmalarda kepenkleri
acik tutulmahdir.
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Resim 2.10: Camsiz projektorler (Kutularr)

Diger projektorlere nazaran ¢ok ucuzdurlar ve govdelerinin kiigiikliigiinden dolay1
birkag projektorii bir arada kii¢iik kutularda tagima imkan1 vardir.

Sekil 2.1: Camsiz projektorler

2.2.2.4. Kanal Projektorler

Resim 2.11: Kanal projektorler

Ulkemizde kanal projektdr olarak bilinirler. Bu ismin verilmesinin nedeni projektor
govdesinde bulunan kanala monte edilen lamba veya lambalar dogrudan degil, reflektérden
yanstyarak 1s1k verirler. Dogal olarak bu yansima sonucunda dagilan 151k yumusar. Yumusak
151k sinifina girerler. Genelde kullanim amaglart sert 11k veren projektorlerin karanlikta
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biraktig1 golgeleri yumusatmaktir. Sadece kanal tipi projektorler ile yapilan aydinlatma
homojen bir 1s1k ortami saglar. Golge olusmaz veya bir projektoriin olusturdugu golge,
digerleri tarafindan yumusatilir. Kanal projektorlerde birkag konumlu anahtar sayesinde
lambalar1 tek tek kontrol ederek degisik siddetlerde 151k elde etme imkani vardir. Gévde
oniinde kepenk ve filtre ¢ergeveleri ve buzlu cam takmak i¢in kizak bulunur.

=] Ayna
[J Lambalar
[ Filtre

Kanal Projektorin Isi§1 Yumugatmasi

Sekil 2.2: Kanal projektorler

Kullanim alaninin ¢esitliligine gore degisik giicte ve modelde tiretilirler. Tek
lambadan, 4 — 6 lambaya kadar olanlar1 vardir. Stiidyo ortaminda sabit olarak kullanildiklari
gibi, aktiiel ortamda kullanilacak modelleri de iiretilmigtir. Kanal tipi projektorlerin birgok
cesidi Uretilmistir. Sadece Oniine filtreler takilarak fona renkli 151k vermek amaciyla iiretilen
kanal projektorler de vardir. Daha g¢ok genis alanlari olan opera, tiyatro salonlarinda
kullanilirlar.
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2.2.2.5. Takip Spotu

Resim 2.12: Takip spotu

Ozellikle bir kisiyi veya bir objeyi 6n plana gikararak, o anda seyircinin gordiigii diger
detaylar1 geri plana atmak, seyirci lizerinde dikkati ¢ekip, psikolojik bir etki yaratmak igin
kullanilan projektorlerdir. Seyircinin dikkatini tizerinde toplamak istedigimiz kisinin sabit bir
yerde oturdugu veya durdugu durumlarda bir projektdr yardimi ile yapabilecegimiz 15181, o
kisinin hareket ettigini diisiiniirsek ancak 151k ile takip ederek yapabiliriz.

Takip spotlar1 kullanim bakimindan birkag tiirde tiretilmektedirler.

> Manuel Takip Spotu: Bir operatoriin  kullanmasiyla yonlendirilirler,
Operatoriin tecriibesi ve yetenegi 6n plana g¢ikar. Bu nedenle operatore takip
spotu kullanmak i¢in iiretici firmalar tarafindan 6zel kurslar verilmektedir.

> Uzaktan Kumandal Takip Spotu: Operatdr bir monitdr yardimi ile takip
spotunu kumanda masasindan yénetme kolu yardim ile yonlendirir. Kumanda
masalarinda birden fazla takip spotu yonlendirilebilir. Motorlar1 olan takip
spotu her yonde hareket edebilir.

> Otomatik Takip Robotu: Takip spotunun izleyecegi kisiye takilacak 6zel bir
telsiz mikrofon ile ayni frekansta calisarak otomatik olarak takip eder.
Kullaniciya gerek kalmaz ve hata yapma riski yoktur. Bu nedenle en ¢ok tercih
edilen yontemdir.

Takip spotunun govdesi iki bdoliimden olusur. Arka tarafta bulunan lambanin
bulundugu boliimde, Lamba soketi, lambanin ileri geri hareketini saglayan kizak, lamba ve
fan sistemi bulunur. Bu boéliime bir kapak yardimi ile ulasabiliriz. Govde disinda ise
operatdriin tutarak yonlendirmesi ic¢in bir el ile kumanda sistemi bulunur. Gévde altinda
ayaga monte edilebilmesi igin bir adaptér sistem vardir. On bdliimde ise, Zoom mercekleri,
kepenkler, diyafram, filtre kizaklar1 ve gévde disinda bunlar1 kontrol etmeye yarayan el ile
kumanda kollar1 bulunur.
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Sekil 2.3: Takip spotu

Takip spotlariin dnlerine filtre ¢erceveleri yerlestirerek 1s181n rengini degistirebilir,
degisik efektler elde edebiliriz. Dagitic1 filtreler ile 15181 yumusatabiliriz. Yine bu filtre
cergevelerine takacagimiz efekt filtreleri yardimi ile bir ¢ok sekil iiretebiliriz. Takip
spotlarindan ¢ikan 151k daire ¢eklindedir. Lambadan veya mercekten sonra takilan bir kontrol
edilebilir diyafram yardimi ile dairenin ¢api istenilen biiyiikliikte ayarlanabilir. Takip spotu
uzun siire ¢alistiginda bu diyafram tamamen kapali veya ¢ok kisik kaldiginda yanabilir.
Daire capimi ayarlayan diyaframin haricinde kullanilan 151810 ¢izgi, kare veya dikddrtgen
seklinde ¢ikabilmesi amaciyla govdenin alt, iist ve yanlarma birer tane kepenk
yerlestirilmistir. Bu kepenkler govde igine ve disina dogru cekip itilerek hareket ederler.
Govde i¢ine dogru itildiklerinde 15181 keserler boylece kiiciik kareler seklinde 15181 vererek
degisik takipler yapilabilir.

2.2.2.6. Efekt Spotlar:

LiquidLight pa—

optional mirror
for beam projection

Resim 2.13: Efekt spotlar:

Uretici firmalar ¢cok degisik amagclara hizmet eden efekt spotlari iiretmektedirler. Efekt
spotlar 151k masalar ile kumanda edildikleri gibi robot tasarimlariyla da iiretilirler. Efekt
spotlar1 en ¢ok miizigi desteklemek amaciyla kullanilmiglardir. Orkestra ve sanatgiyi
aydinlatirken ayn1 zamanda miizigin ritmine gore tempo veren bu spotlar, miizik
dinleyicisine heyecan verirler. Bu nedenle diskotek, konser, barlarda sik¢a kullanilirlar. Ozel
iretim efekt spotlar1 film g¢ekimlerinde ve TV stiidyolarinda kullanilir. Bunlar riizgarda
sallanan yapraklarin veya dallarin hareketini, fonda hareket eden golgeleri veya nesneleri
daha kolay kontrol etmemize olanak verir.
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Sekil 2.4: Efekt spotu gobolari

Efekt spotlarinin 6nlerine takilan gobolar yardimi ile degisik objelerin resimlerini, bu
goboyu motorlar ile kontrol ederek arka planda hareket ettirebilir, mesela bu sayede deprem
efekti yapabiliriz.

Resim 2.14: Efekt spotu

2.2.2.7. Fon Spotlar

Genelde arka plandaki objeleri, perdeleri aydinlatmak amaciyla kullanilirlar. Bu tip
spotlardan istenilen, 15181n kontrol edilmesi degil sadece basit bir sekilde aydinlatmasidir. Bu
nedenle dizaynlar sade, kontrol tiniteleri bulunmayan ve basit spotlardir. Tiyatrolarda, opera
sahnelerinde sikga kullanilirlar. Uretilen daha basit modelleri vitrinlerde kullanilir. Bu tip
spotlart  kullanirken istenilen sadece homojen bir 151k yaymasi ve renk filtresi
kullanilabilmesidir.
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Sekil 2.5: Fon spotu

2.2.2.8. Flooter Spot

Fresnel lensli cami1 bulunan bir projektordiir. Sert 1g1k denilebilir. Nedeni lambadan
cikan 15181 fresnel cam yardimiyla bir noktada toplanmasidir. Isik sert oldugu igin
golgelerde sert olmaktadir. Kontraslik orani yiiksektir. Isigin gelmedigi bolgelerde keskin
koyu bir golge olmaktadir. Konunun bir yonden aydinlatilacagi ve kontrastligin yiiksek
istendigi durumlarda tercih edilirler. Bu tip projektorler 300 — 5000 wattir. Keskinlik: Cok
yumusak, Golge: Kisa, Degisken Golge Kontrasti: Yiiksek, Cisim Uzerindeki Parlamalar:
Yuvarlak, Kiigiik

Resim 2.15: Flooter spot

2.2.2.9. Pulsa Spot

Fresnel mercek kullanan kiiciik bir projektordiir. Projektoriin 15181 serttir ve 3200 K
derecedir. Halojen lamba kullanilan modeli vardir. Isig1 degisik sekillerde yonlendirmek
amaciyla ¢esitli ek mercekler iiretilmistir. Projektdriin 6niine objektif veya filtre takar gibi bu
lens takildiginda projektorden cikan 1sik, licgen, kare, daire seklinde yonlendirilebilir.
Keskinlik: Yumusak, Golge: Kisa, Degisken Golge Kontrasti: Cok Yiiksek, Cisim
Uzerindeki Parlamalar: Yuvarlak, Kiigiik
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Resim 2.16: Pulsa spot
2.2.2.10. Optical Snoot

Fresnel projektorlerin 1siklarmi degisik sekillerde yonlendirmek amaciyla cesitli ek
mercekler iiretilmistir. Bu mercek Optical Snoot ismindedir ve 100 veya 150mm ¢apindadir.
Projektoriin oniine objektif veya filtre takar gibi bu lens takildiginda projektdrden ¢ikan 151k,
iicgen, kare, daire seklinde yonlendirilebilir. Keskinlik: Cok Sert, Golge: Kisa, Sert Golge
Kontrasti: Cok Yiiksek, Cisim Uzerindeki Parlamalar: Yuvarlak, Kiigiik

Resim 2.17: Optical spot

2.2.2.11. AKkiilii Isik Seti




Resim 2.18: Akiilii 151k seti

Akiiye bagli olarak ¢alisan kiiciik giicte projektorlerdir. Kullandiklar: lambalar 3200°K
ve 5600°K olarak iiretilmistir. 5600°K 1s1k veren akiilii projektdrler bir balast yardimi ile
kullanilirlar. Lambalar degistirilerek, degisik renk 1silar1 elde edilen modelleri de mevcuttur.
12v ile 30v arasinda degisik voltajlarda calisan, 150w - 575w arasi giicte lambalari
dretilmistir. Akiilii setlerin kullanim alanlar1 ¢ok genistir. Magara, Tiinel, Karanlik gecitlerde
sikca kullanilirlar. Araba, tren, ugak, vapur, helikopter, otobiis i¢i ¢aligmalarinda enerji
bulmanin zorlugundan akiilii setlere ihtiya¢ duyariz. Hareket eden alanlarda kullanilirlar.
Asansor i¢i ¢cekimlerde, asansoriin tavanina monte edilebilirler. Lunaparkta donme dolapta
oturan kisileri aydinlatmakta da kullanilabilirler. Akiilii projektorlerin kullanim amacina
uygun bir¢cok aksesuari iiretilmistir. Bu nedenle genelde set olarak satilirlar ve akiilii set
olarak da bilinirler.

CHANNEL 2
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Resim 2.19: AKkiilii 151k seti
Bir akiilii seti olusturan pargalar.

> Projektor

Govdesi kiigiik ve hafif, kumanda tiniteleri bulunan, 1s1y1 dagitan ve cabuk soguyan bir
yapida govdeye sahip, kullanim alanina gdére camli veya camsiz modelleri iiretilmistir.
Kapak onlerinde filtre ¢ercevesi takmak i¢in filtre kizaklar1 bulunur ve genelde cam filtreler
kullanilir,

>  Balast

Akiiden gelen voltaji belirli bir giicte lambaya ulastiran, giin 15181 tipi akiilii
lambalarda elektronik atesleme iinitesi bulunan ve akii voltajini sabit tutarak akiiniin voltaji
azaldiginda uyarici sistemi bulunan modelleri iiretilmistir.

> Akii
Hafif, Uzun siire ayn1 voltaji verebilen, ¢abuk sarj edilebilen, gerekirse su altinda veya
1slak ortamlarda calisabilen sekilde iiretilmistir.

Akii ve aksesuar bel kemeri Belde tasimak, ellerin bos kalmasi amaciyla daha kolay
olacagi i¢in birgok akiiniin takilabilecegi bel kemerleri iiretilmistir. Projektor kullanilmadigi
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zamanlarda bel kemerine takilarak tasinabilir. Bel kemerinde bulunan ceplere filtreler ve ara
kablosu konulabilir. Akii sarj cihaz1 Birkag¢ akiiyli ayn1 anda desarj ve sarj edebilen ve ayni
zamanda balast olarak da kullanilabilen modelleri mevcuttur. Degisik voltajlarda 110v ve
220v calisabilir

> Elcik
Projektoriin ele alinarak kullanilmasina olanak tanir. Bu sayede yiiriiyerek projektorii
hareket ettirebilir ve degisik amaglar ile kullanabiliriz.

>  Ayak

Akiili projektorii ayaga koyarak kullanmaya yarar. Elcigin alt tarafinda bulunan
adaptorden ayaga monte edilebilir. Bu tip ayaklar ¢cok kisa ve hafif, elde ve sirt ¢antasinda
tasimaya uygundur. Fotograf makineleri i¢in 6zel iiretilen 151k ayaklarima monte edilebilen
modelde elcik adaptorleri tretilmistir. Kelepge Projektorii degisik yerlere baglamaya veya
asmaya olanak verir. Ara Kablolar1 Projektorden balasta ve akiiye bilgi aktarimini ve voltajin
gitmesini saglar. Akiili setlerin 6zellikle belgesel calismalarinda kullanilmak amaciyla
uzaktan kumanda sistemleri geligtirilmistir.

2.2.2.12. Balon Isik

Resim 2.20: Balon is1ik

Balonun i¢inde bulunan lamba yardimiyla homojen 151k veren ve dzellikle yardimet
aparatlariyla ¢ok yiiksek mesafelerden uygulanabilen bir ¢esit aydinlatma kaynagidir. Genis
i¢ mekanlarda da kullanilabilen balon 151k, ¢ok biiyiik alanlar1 da aydinlatabilir. Cap1 160cm
- 5m olan balonlarin 151k giigleri ise 2000w - 32000w arasinda degisir. Diisiik giigleri direk
ateslenebilse bile biiylik giiclii lambalar elektronik balast kullanmaktadir. 1000m alandan
12000m alana kadar aydinlatabilen modelleri iiretilmistir. 3200K°® - 5600K° lambalari
bulunur. Balon iginde helyum gazi bulunur. Hava kompresorii yardimiyla sisirilir ve 100km
hizla esen riizgarlarda bile kullanilabilir. Balon iizerine renk kiliflar1 gecirilerek renkli 151k
elde edilir. 360° agida 151k verir.
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Sekil 2.6: 7 metrelik balon 151k

'

Lunix 200 modeli 7 metre yiikseklikten, Sm uzakta 190 liikks ve 35m uzakta 11 liiks
151k verdigini grafikte gorebiliriz. Bu modelin kullanim yiiksekligi 5 — 15 metredir. 3000m2
alan1 aydinlatabilir ve 4kw giiclindedir 3200K° 151k verir.
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Sekil 2.7: 20 metrelik balon 151k

Solarc 420 modeli 20m yiikseklikten, Sm uzaktan 178 liiks ve 60 uzaktan 20 liiks 151k
verdigini grafikten gorebiliriz. Bu modelin kullanim yiiksekligi 10 — 50 metredir. Cap1 Sm
olan balon 151k 12000m?2 alan1 aydinlatir. Lamba giicli 16kw ve lambanin ¢alisma voltaji 380
volttur. HMI lamba kullanir ve 5600K° 151k verir.
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Sekil 2.8: Balon 151k

Dahili mekanlarda veya 4 metreye kadar yiikseltilerek kullanilacak alanlarda bir 151k
ayagina monte edilebilir. 20 metreye yiikseltmek i¢in uzaktan kumandali ving ve teller
yardimiyla agist ayarlanir. Dekorasyon amagli ofis veya evlerde kullanilabilen modelleri
dretilmistir. Yumusak bir 151k kaynagi olarak gdzleri rahatsiz etmeyen homojen dagilimli ve
istenirse gilin 15181na takviye olarak kullanilabilir.

2.3. Filtreler

2.3.1. Yapis1

Is1g1 veya kenarlar1 yumusatmak amaciyla spotun Oniine konur. Son yillarda, Rank
Strand (Cinemoid), PSL, Rosco gibi filtrelerin gelistirilmesi sayesinde spot 1siklarinin
sekillendirilmesi olduk¢a kolaylasmistir. Uygun fitre kullanimiyla, PC spotlar neredeyse bir
frensel spot haline getirilmektedir. Bunun sonucunda, PC spot, fresnele gore daha tercih
edilir olmustur. Film veya video kameralar ile sayisal, cd veya film fotograf makinelerin de
goriintii kaydetmek icin kullandigimiz cihazlar veya 6l¢lim aletleri, teleskop gibi cihazlar
tamamen 1518in teknik degerlerine gore ayarlanir ve caligirlar. Objektiften gegen 15181n
goriintiiyli saglikli olarak olusturabilmesi igin 15181 kontrol altina almamiz gerekir. Bu
filtrelerle miimkiindiir.

46



2.3.2. Cesitleri

2.3.2.1. Akrilik Filtreler

Resim 2.21: Akrilik filtreler

Yeni gelisen teknolojilerle birlikte ozellikle dis mekanlarda, islak, riizgarli v.b.
ortamlarda kullanilmak {izere akrilik malzemelerden 6zel iiretimler yapilmaktadir. Bu plastik
tabakalar polykarbon filtrelerin yol actigi istenmeyen hareket ve yansimalara nazaran
saglamdir. Kalmliklar1 Smm - 15mm arasinda degisir. Ozellikle uzun siire ayn1 mekanlarda
caligilacaksa jelatin filtreler yerine plastik tabakalar tercih edilmelidir. Soguk Isik olarak
tabir edilen fliiorsan tip projektorlerde renk diizeltme, 151k dagitma ve renk filtreleri olarak
kullanilmaktadirlar. Cam filtrelerden ucuz, jelatin filtrelerden pahalidirlar. Ancak 6zellikle
riizgardan filtreyi ve projektorii korumak icin idealdirler. Renksiz amagla iretilenler bu
amagla kullanilir.

2.3.2.2. Cam Filtreler

Resim 2.22: Cam filtreler

Cam filtreler 1sidan fazla etkilenmedigi ve renklerinde bir degisiklik olmadigi i¢in
ideal filtre 6zelligini gosterirler. Bana gore en dnemli avantajlarindan bir tanesi projektoriin
kepenklerinin 6zgiir bir sekilde kullanilmasidir. Projektorlerin dniinde filtre takmak igin bir
kizak bulunur. Kepenk ile projektor arasinda yer alan bu kizak istenilirse sokiilerek projektor
hafifletilecegi gibi, monte edilerek cam filtre takilabilir. Hatta birkag kizagi olan kepenklerde
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mevcuttur. Ozellikle stiidyo, plato gibi kapali mekanlarda cam filtre kullanmak g¢ok
avantajlidir. Bir dolapta veya tasinabilir bir ¢antada depolayabilecegimiz cam filtreleri 151k
yapimi sirasinda kolayca degistirerek zaman kazaniriz. Birkag cam filtreyi {ist iiste
kullanarak degisik efektler yapabiliriz. Cam filtreler oOzellikle quartz tip camsiz
projektorlerde kullanildigi zaman, lambalarin kisa siirede patladigi goriilebilir. Bunun nedeni
projektor govdesinin yeterli hava deligi olmamasindan ve takilan cam filtrenin 1518in bir
kismini geri yansitarak asirt 1siya neden olmasindan ve govde agzini tikayarak hava ile
sogutmanin filtre tarafindan engellenmesinden kaynaklanir.

2.3.2.3. Jelatin Filtreler

Resim 2.23: Jelatin filtreler

Bu tip filtreler 1siya dayanikli olabilmeleri ve renklerinin degismemesi nedeniyle
polykarbon malzemelerden iiretilir. Ulkemizde Jelatin filtreler olarak isimlendirilirler. Ucuz
olduklari i¢in tercih edilirler. Pencere kadar genis alanlarda kullanilabilir. 1.22m x 7.62m ,
6lcm x 7.62m , 7.50m x 1.52m , 1.22 x 0.53m boyutlarinda rulo seklinde ( Rolls ) veya
50cm x 61cm boyutunda yaprak tabakalar ( Sheets ) seklinde iiretilir.

Resim 2.24: Jelatin filtreler
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Polykarbon filtrelerin boliinmesi olduk¢a zordur. El ile diizgiin kesmeye c¢alisarak
riske girmeye gerek yoktur. Bélmek igin filtreler satin alinirken yanlarinda bulunan 6zel
kesiciyi veya bir makas kullanmak gerekir. Polykarbon filtreleri mutlaka tozdan uzak
ortamlarda veya filtre ¢antalarinda saklamak gerekir. Cizildiklerinde, lekelendiklerinde ve
kirilmalarda ortaya ¢ikan izler 15181 farkli kirar ve filtre ¢ope atilir. Filtreleri depolarken
tabakalar arasina ince bir parsdmen kagidi koymak gerekir.

Rulolarin depolanmasinda dik olarak koymak ve plastik torbalarda su ve nem
girmeyecek sekilde oda 1sisinda saklamak gerekir. Calismalar sirasinda yanlis bir filtreyi
kullanmamak amaci ile her filtrenin iizerine kod numarasi yazilmalidir.

Resim 2.25: Jelatin filtreler

Polykarbon filtreler projektdr oniine monte edilirken cam filtrelerin takildig: filtre
cercevesi kizagima monte edilemezler bunun nedeni projektdr 1sisinin fazla olmasi filtreyi
eriterek, filtrenin projektor camina yapigsmasina, filtrenin sertleserek kirilmasina ve filtrenin
renginin degismesine neden olur. Bu yiizden polykarbon filtreler tahta mandal veya atagla
kepenge yada filtre cercevesine takilarak bir akrobat yardimi ile kepenk oniine monte edilir.
Aslinda filtre ¢ergevesi ve akrobat kullanmak filtrenin dmriinii uzatir. Ayni ¢aligma sirasinda
kullanacagimz filtre miktar1 4-5 kat azalir. Isik yapim maliyeti diiger.

2.3.2.4. Tiil Filtreler
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Resim 2.26: Tiil filtreler

Tiil filtreler genelde ¢ok biiyiik alanlarda 1sik kesmek veya yumusatmak amaci ile
kullanilir. Dig mekanlarda calisirken giines kontrol edilemeyen bir 1s1k kaynagi olarak
caligmamiza tehlike olusturur. Gilinesi kontrol edebilmek i¢in dev filtrelere ihtiya¢ vardir.
Oysa neredeyse bu kadar biiyiik cam veya polykarbon filtreler bulmak olanaksizdir. Tiiller
bu alanda kullanilir. Genis bir cergeve ile tiilii kaplayarak genis alanlara uygulayabiliriz.
Hayal giiclimiizii biraz daha kullanirsak, iki balon yardimi ile tiilii cok daha biiyiik alanlarda
kullanabiliriz. Calisilacak alan ne kadar biiytik ise tiilii de bilyiitmemiz gerekir.

Resim 2.27: Tiil filtreler

Glinese yaklasarak filtreden gecen 15131 daha biiylik alanlara eki etmesini
saglayabiliriz. Ornegin; 151k malzemelerini tasiyan Tirlarin iizerinde tiil cercevelerini
tripodlarla yiikselterek kullanabiliriz. Bir apartmanin gatisindan da uygulanabilir. Tiil filtreler
digerlerine goére ucuzdur ve boyutlar1 biyiktir. Tillerin 6zel olarak 151k amaciyla
iiretilenlerinin haricinde pratikte evlerde kullandigimiz perde tiillerde kullanilabilir. Isik
kesme 6zelligine gelince, aslinda evlerimizde tiilii kullaniyoruz ve buradan inceleyebilirsiniz.
Tiliin gozenekleri sik olursa 15181 daha fazla kiracagindan golgeler azalir, gozenekleri
biiylidiikce 15181 daha az kirar ve yumusatir. Beyaz renkli tiiller 15181 daha az siyah renkli
tilller daha ¢ok kirar ve gecirmez. Renkli tiiller kendi rengini gecirip diger renkleri sadece
gozeneklerinden gecirecegi i¢in renk sicakligina etkili olabilir. Bu durumlarda 6nceden
Kelvin metre ile dlgtimler yaparak kullanmamiz gerekir.
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2.3.2.5. Renk Diizeltme Filtreleri

Resim 2.28: Renk 1sist filtreleri

Gorlintii elde etmek amaciyla kullandigimiz 1518in ve sonugta kaydettigimiz
gorlintiiniin  ortamdaki renkleri dogru olarak yansitmasi gerekir. Eger siyah - beyaz
calismiyorsak veya 6zel bir efekt istenmiyorsa, bu teknik dogrular izleyiciye dogru bilgi
verme ve gercegi yansitma saygisidir. Kaydettigimiz goriintiide bir devamlilik s6z konusu
ise, bu drama veya belgesel caligmalari olabilir, goriintii biitiinliglinde renklerin birbirine
uymast gerekir. Bu amagcla kullandigimiz 151k malzemelerinin renkleri dogru yansitmasi
amaciyla renk diizeltme filtreleri tiretilmistir. Elektronik kameralarda beyaz ayari ile film
kameralarinda ve fotograf makinelerin de kullanilan film ile ortamdan gelen 15181 geneli
ayarlansa bile projektorlerden tek tek gelen veya ortamdaki 151k kaynaklarindan gelen 1siklar
renk diizeltme filtreleriyle ayarlanmak zorundadir. Diinya da standart olarak giin 15181 ve
tungsten film olmak tlzere iki tip renkli film {iretildigine ve bu filmlerden tungsten olani
3200 Kelvin, giin 15181 olan1 5600 Kelvin dereceye sabitlendigine gore; Biitiin 1g1klar1 da bu
sabit degerlere ayarlayabiliriz. Ornek: 5600 Kelvin sicakhiginda 151k veren bir giin 15181
projektorii ile 3200 Kelvin derecelik tungsten filme 151k yapiyorsak, bir renk diizeltme
filtresiyle 5600 Kelvin'i, 3200 Kelvin'e doniistiirebiliriz.
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> Mavi Renk Diizeltme Filtreleri

LEE Filters
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Resim 2.29: Mavi renk diizeltme filtreleri

Bu filtrelerde mavi renkte olduklar igin isimleri renklerinden gelmektedir. Genelde
tungsten 151k veren projektdrlere uygulanarak 3200 Kelvin derecedeki isiklarini 5600
Kelvin'e ¢ikartmak amaciyla kullanilirlar.

> Turuncu Renk Diizeltme Filtreleri

Bu filtreler turuncuya yakin bir renkte olduklari i¢in bu ismi aldilar. Bu rengi tarif
ederken yabanci iilkelerde amber, lilkemizde sogan kabugu deyimlerini duyabilirsiniz. Genel
olarak giin 15181 projektorlerinden gelen 5600 Kelvin derecelik 15181 tungsten filmlerde
kullanmak ig¢in tretilmislerdir. Belirli oranlarda renk 1sisin1 degistirmek gerektiginden,
gesitleri vardir. Filtre uygulandiginda 151k kaynagindan gelen 1518 bazi renkleri gegirilir
bazi renkler ise belirli oranlarda tutulur, bu nedenle 1s1§in tamami filtreden gegemez.
Projektorden veya 151k kaynagindan gelen 15181n siddeti de diiser. Bu durum diyaframa etki
edeceginden Ozellikle giindiiz dahili mekanlarda calisirken camlara uygulayacagimiz CTO
tipi turuncu filtreler yardimi ile tungsten ortamlarda ¢alisabiliriz.

Filtre Cinsi Uluslararasi Karsilig1 | Isik Gegirme Oran1 | Renk Sicakligi Degisikligi
Tam Turuncu CTO % 36 5600 > 3200 K°
3/4 Turuncu 3/4CTO % 47 5600 > 3300 K°
1/2 Turuncu 12 CTO % 58 5600 > 3500 K°
1/3 Turuncu 1/3CTO % 73 5600 > 4100 K°
1/4 Turuncu 1/4 CTO % 81 5600 > 4700 K°
1/8 Turuncu 1/8 CTO % 92 5600 > 5000 K°
2 Turuncu 2xCTO % 23 5600 > 1250 K°
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Resim 2.30: Turuncu renk diizeltme filtreleri

2.4. Projektor Ayaklari
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Resim 2.31: Projektor Ayaklar (a)

Projektorleri kullanabilmek i¢in sabit bir yere, bir aski diizenegine veya hareket
ettirebilecegimiz bir ayak iizerine monte etmemiz, projektorlerin gdvdelerini 15181n gelmesini
istedigimiz agiya yikseltebilmemiz gereklidir. Bu amagla iiretilen kamera sehpasi gibi
projektor ayaklar1 vardir. Tavanda monteli aski diizenegi ve sabit borulara kelepgelerle
monte ettigimiz sistemleri dis mekanlarda veya gegici olarak kurulan setlerde kurmamiz
zaman alir ve zordur. Kameranim gormedigi agilara bir ayak yardimiyla projektorii kurmak
ve oradan bir baska acgiya gotiirmek daha kolaydir. Isik ayaklari aymi zamanda 1sik
yapiminda kullanilan diger aksesuarlar1 da kurmak ve yiikseltmek i¢in uygun araglaridir. Bu
ayaklara birer tekerlek takarak uygun zeminlerde agir projektorleri tasimak daha kolay olur.
Projektor ayaklari teknik olarak birbiri igine teleskopik olarak gegen birkag boru, bu borulari
istenilen yiikseklikte durdurmaya yarayan bir sikistirma sistemi, en tepedeki boru {izerine
projektdriin monte edilebilecegi standartta bir yuva bulunan ve kolay agilip kapanarak tagima
sirasinda az yer kaplayan bir tripod sistemine monteli metal borulardan tiretilen bir cihazdir.
Hafif metal borulardan imal edilen ve katlanarak ¢ok kiiciik bir alan kaplayan 6zellikleriyle,
kolay tasinirlar, sadece projektor koymak i¢in degil bir ¢ok nedenle kullanilirlar.
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Resim 2.32: Projektor ayaklar (b)

Kullanim amacina gore degisik modelleri iiretilmistir. Tripod bacaklarindan bir
tanesinin uzayabilmesi icin birbiri i¢ine gecen bir sistemle diiz olmayan yiizeylerde ayagi
kurmak ve projektorii yiikselttigimizde dengeyi saglamanin miimkiin oldugu ayak gesitleri
iretilmistir. Cok agir projektorleri yiiksege kaldirabilmek amaciyla, lizerine monte edilen
agirlign bir kol ve disli sistemi yardimiyla kolayca yukariya  kaldirabildigimiz, hatta
projektorii ayarlayabilmek i¢in bu ayagin ilizerine, borular iizerinde bulunan basamaklari
kullanarak tirmanabilecegimiz ayaklar iiretilmistir. Bu ayak sayesinde bir binanin ikinci hatta
iclincii katinda bulunan pencereye platform kurmadan 15181 verebiliriz. Isik ayaklari, {iretici
firmalar tarafindan hazirlanan katalog degerlerine bakildiginda teknik verilerini
Ogrenebiliriz. Isik ayaklarmi tasima ve depolama sirasinda tozdan, rutubetten ve dig
etkenlerden korumak amacriyla tiretilen kalin branda torbalarda polyester veya hafif metalden
iretilen kutularda saklamak gerekmektedir
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Resim 2.33: Projektor ayaklar: (C)

Isik ayaklarma takilan bir adaptdr yardimiyla normalde 90 derece zemine kafalari
donmeyen projektorleri, asag1 151k vermek amaciyla ayarlamak miimkiindiir. Ornegin bir
apartmanin balkonundan 90 derece asagi i1sik vermek icin projektoriin ve 11k ayaginin
yatirilmasi gerekir. Ancak bu adaptorle buna gerek kalmadan i1sik ayaginin dengesi
yardimiyla giivenli bir sekilde projektorii ayarlama imkani1 dogmaktadir.

Resim 2.34: Projektor ayaklafl (d)
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Isik ayaklarinin en sik kullanildigi alanlardan biri de filtre kullanimidir. Biiyiik yiizeyli
filtre, reflektor, yumusatici veya kesiciler 151k ayaklarina takilabilmek amaciyla bu standartta
iiretilirler.

Resim 2.35: Projektor ayaklari (e)

Isik ayaklarina monitdr de asilabilmektedir. Ozellikle dis ¢ekimlerde monitorii kurmak
icin masa tagimak yerine, zaten tasinmasi sart olan 1sik ayaklarindan yararlanmak daha
akilcidir. Monitor baglamak amaciyla 6zel kelepgeler tiretilmistir.

2.5. Duylar

Igine vidalanan veya takilan lamba bashigi aracihig ile elektrik lambasinin besleme
devresine baglantisii saglayan malzemedir. Igerisine takilan lambanin giiciine bagli olarak
bakalit veya porselen malzemeden imal edilir. Biiylik giiglerde {izerinde olusan 1s1y1 en aza
indirecek sekilde tasarlanmalidir.

2.5.1. Cesitleri
Duylar, lamba bagligiin yapilis sekline gore ikiye ayrilirlar:
Stingiilii (Swan) duy ve vidali (Edison) duy olmak iizere iki ¢esittir. Normal stingtilii

duy 22 mm, kii¢iik slingiilii duy ise 15 mm c¢apindadir. Edison duylan ise E27 ve E40 (
Goliath) tipindedir. ES, E10,E14 duylar1 genelde kiiciik voltajli lambalarda kullanilir.
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Ilgili Standardlar: TSE, TS 289 EN 60238, VDE 0616, IEC 238, DIN 49680
Anma Gerilimi ve Akima:

E27 Duylarda AC 250V, 4A,

E40 Duylarda AC 250V, 16A

2.5.2. Maliyet ve Ozellikleri

Duylar genel olarak porselen govde, baglanti terminalleri ve kontaklari ihtiva eden
duy dibi ile lambay1 tasiyan (E27) porselen duy ringi olmak {izere ii¢ ana parcadan meydana
gelmektedir. Baz1 6zel hallerde bu kisimlar birlestirilerek yekpare (universal duy) veya iki
parcali (Donanma duyu) olarak iiretilmektedir. Yalitkan kisimlar 1sinma, yanma ve farkli
ortam sartlarina karsi dayanikli olan KER 111 beyaz porselen, iletken kisimlar ise
(Kontaklar) fosfor bronz malzemeden yapilmaktadir. Duylarinda zamanla yalitim direncinin
ve elektriksel dayanimin azalmasi veya elektrik ¢arpmalarina karsi korumanm azalmasi,
kontak baglantilarinda gevseme, catlama, genlesme, biiziilme veya yalitkanin eriyerek digari
tagsmast v.s. gibi kalite ve can emniyeti bakimindan olduk¢a Onemli olan bozulmalar
kesinlikle goriilmez.

Duylarinin bozulmadan normal sekilde kullanabilecekleri azami gevre sicakliklar1 E27
duylarda +175°C, E40 duylarda ise +240°C'a kadar g¢ikabilmektedir. Lambanin takilmasi
veya ¢ikarilmasi sirasinda veya takili durumda iken gerilim altinda kalan kontaklar ile
baglant1 terminallerine rasgele dokunma Onlenmistir. Lamba degistirilmesi veya abajurun
dondiiriilmesi sirasinda, duy ringlerinin gevsemesi veya yerinden ¢ikmasi kilitleme diizeni
ile 6nlenmistir.

Kontaklara uygun terminallerle yapilan baglantis1 sayesinde geg¢is direnci minimuma
indirilmigtir. Kontak baglanti terminalleri arasinda gerilim diisimii veya gii¢ kaybi
standardlarda belirtilen degerlerin ¢ok altina indirilmistir.

Duylara, E27 ve E40 sinifina uygun her ¢esit lamba takilabilmektedir. iletken olan
veya olmayan metal parcalar, dis etkenlere karsi golvanik islemle korunmustur. Duylara
iletkenlerin kolaylikla ve emniyetle baglanabilmesi i¢cin 06zel pring profil klemensler
kullanilmaktadir.

Anma akim degeri yiiksek (16A) olan E40 duylarda kontak temasi, ¢elik yayla takviye
edilerek saglanmistir. Yiiksek mesafelerde aydinlatma armatiirlerinde kullanilan E40
duylarda takili lambalarin vibrasyon, ses v.b. dis etkenlerde kendiliginden sokiilmemesi
(gevsememesi) i¢in ring kontak c¢elik segmanla kuvvetlendirilmistir (Oto yol, képrii, tiinel,
fabrika v.b. aydinlatmalari i¢in).

Duy terminallerine E27 duylarda 0,5mm2 - 2,5mm2 E40 duylarda ise 1,5mm2 -
4mm?2'lik iletkenler kolaylikla baglanir.
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2.6. Kasalar (Govde)

Resim 2.36: Projektor govdesi (a)

Govde 1s1ya dayanikli ve i¢ 1smin diisiiriilmesi amaci ile hava sirkiildsyonu saglayan
delikleri bulunan metalden imal edilir. Istya dayanikli karbon igeren boyalar ile boyanir. ¢
1s1 350° santigrat, dis 1s1 50° - 60° santigrat dereceye kadar ¢ikabilir. Gévde iizerine firma
logolari, seri numaralari, uyar isaretleri metalden yapilarak percinlenir. Plastik c¢ikartmalar
kullanilmaz. Goévde iki yanindan monte edilen metal boru ile ayaklara veya kelepgeler
yardimi ile borulara monte edileceginden biitiin agirlik govde tlizerine dagitilir. Isik yapimi
sirasinda  govde hareket ettirileceginden hareket kabiliyetinin fazla olmas1 istenir.
Projektoriin gdvdesi veya kasasi lizerine diger boliimler monte edilir.

Resim 2.37: Projektor govdesi (b)

58



2.7. Reflektor

Resim 2.38: Reflektor

Herhangi bir 151k kaynagindan yayilan 151tk demetini kontrol edebilecegimiz bir agida
yoniinii  degistiren malzemelerdir. Ingilizceden dilimize cevirdigimizde reflection
kelimesinin karsiligi yansima ve reflector kelimesinin karsiligi yansitict olmasina karsi
fotograf ve sinema sektoriinde reflektor olarak benimsenmistir. Isigin li¢ temel 6zelliginden
biri olan yansimay 15181n fiziksel 6zelliklerini bilerek incelemekte reflektorlerin mantigini
anlamak ag¢isindan yarar var. Kaba hatlariyla 1g1ik 1511 bir cisme carptiginda ayni agida
yansir. Eger 15181n ¢arptig1 cisim renkli ise 151n ¢arptig1i cismin renginde yansir. Isigin
carptig1 cisim ylizeyi diiz degilse bu yansima acis1 degisir. Projektorden veya diger 151k
kaynaklarindan yayilan 15181 yanSitmak i¢in profesyonel reflektéor malzemeleri {iretilmistir.
Bu malzemeler aliiminyum folyo veya rulo filtre gibi tabakalar geklindedir. Bu tabakalari bir
tahta c¢erceve lizerine yapistirarak veya iiretici firmalar tarafindan bu amagla hazirlanan
portatif metal c¢erceveleri kullanarak biiyiik yiizeyler elde edilmektedir. Isig1 yansitmak
amaciyla kullanilan profesyonel reflektorlerin haricinde dogada veya calistigimiz ortamda
bulunan ve 15181 yansitan faktdrleri de goz ardi etmememiz gerekir. Deniz kenarinda
calisirken sudaki yansimanin etkileri hi¢ de yabana atilamaz. Reflektoriin bir bagka kullanim
alan1 da projektorlerdir. Reflektdr olarak projektorlerde nikelaj kapli parlak bir metal
kullanilmistir. Bu govde igindeki 1sinin yiiksek olmasi yiiziindendir. Aliminyum gibi hafif
metallerin iizerinin nikelaj kaplanmasi ile sert reflektdr tabakalari elde edilmistir. Tabaka
ylizeyinin diiz olmasi veya piiriizlestirilmesi 15181n yansimasini degistirmekte ve bu sekilde
yanstyan 15181 siddeti kontrol edilmektedir. Beyaz bir duvar, kagit veya perde istegimiz
disinda yansitic1 gorevi yapar. Fakat bu 6zelligi kullanarak avantaj da elde edebiliriz. Ancak
ayni duvar, kagit veya perde renkli ise 151k cismin renginde yansiyacaktir ve bu durum bizim
icin avantaj olmaktan ¢ikabilir
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2.7.1. Kumas Reflektorler

Celik cergeveli kumas reflektorler katlandiklarinda az alan kaplarlar ve hafif
olduklarindan her yere tagmabilirler. Ozel bir kumastan iiretilmislerdir. Isi81 yansitan bu
kumas yiizeylerin iki yiizii farkli ve degisik yansimalarin saglanabilecegi sekilde
iretilebilirler. Isigin renk 1s1sin1 degistirerek veya geldigi gibi yansitmak miimkiindiir.

Resim 2.39: Kumas reflektor

Uzak mesafelere projektor tasimak yerine reflektorleri tasiyarak daha kolay 11k
yapabiliriz. Uretici firmalar tarafindan dzel olarak iiretimi yapilan portatif metal gergeveleri
kullanarak biiyiikk yiizeyler elde edilmektedir. Seffaf filtrelerin bu ¢ercevelere monte
edilmesiyle 15181 yumusatarak yonlendirmek miimkiin olur.

L)

Altin Giumiis Difizyon Beyaz
Reflektor Reflektor Reflektor Reflektor

Resim 2.40: Kumas reflektor cesitleri
Ozellikle dis mekan calismalarinda giines 151811 biiyiik alanlara yansitmak igin dev

reflektorlere ihtiya¢ duyulur. Bu reflektorleri agirligindan dolay1 ve riizgarda sallanacagini
diistiniirsek kontrol etmek i¢in mekanik diizenler de tiretilmistir.
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Resim 2.41: Kumas reflektor

2.7.2. Gobo Reflektorler

Ozellikle fotograf calismalarinda kiigiik objelere 151k yaparken kontrolii kolaylastiran
reflektorler iiretilmistir. Daha kiiglik alanlara 151k yansitmak ig¢in Gobolar iizerine monte
edilebilen reflektorler yeterlidir. Gobo seklindeki reflektorler ¢ift tarafli ve 15181n renk 1sisin1
degistirebilen reflektorler seklinde ¢ok amacli tiretilmektedir.

Resim 2.42: Gobo reﬂektiirlér

Bu tip reflektorleri kendimiz evde {iretebiliriz. Aliiminyum Folyo ile bir kartonu
kaplayarak giimiis ylizeyli bir kiiciik reflektor iiretilebilir.

2.7.3. Reflektor Tabakalar1

Tabakalar seklinde filtre {ireticileri tarafindan iiretilen reflektorler, 15181 degisik
acilarda yansitabilmeleri ve 151k yansitma siddetini degistirebilmek icin farkli malzemelerle
uretilmektedir. Bu tip reflektorler sayesinde 151k rengini degistirmek de miimkiindiir. 3200°
Kelvinlik bir 15181 daha yiiksek Kelvin derecelerinde yansitmak veya ayni renk 1sisinda
yansitmak, daha diisiik renk 1sisinda yansitmak amaciyla reflektor yiizeyleri filtre 6zelligi
gosteren malzemelerle tiretilmektedir.
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2.7.4. Semsiye Reflektorler

Diusiik giiclii 151k kaynaklarini ve flaglar1 yansitmak amaciyla semsiye seklinde
reflektorler iretilmistir. Semsiye paraboliiniin i¢ine ydnlendirilen 151k iyice dagilarak ve
yumusayarak parabolii yonlendirdigimiz agida disar1 g¢ikar boylece lokal alanlara 1181
yansitmak miimkiin olur. Semsiyeler kolay tagmabilen ve kurulabilen malzemelerdir. Isik
ayaklarina ve kelepceler yardimiyla semsiyeleri istedigimiz yiikseklikten ve agidan
kullanmak miimkiindiir.

_

Resim 2.44: Semsiy reflektorler

2.7.5. Aktiiel Reflektorler
Ozellikle fotograf calismalarinda kiiciik objelere 151k yaparken kontrolii kolaylastiran
reflektorler tretilmistir. Daha kiiglik alanlara 151k yansitmak icin ayaklar {izerine monte

edilebilen kumas reflektdrler yeterlidir. Gobo seklindeki reflektorler ¢ift tarafli ve 15181n renk
1s1sim1 degistirebilen sekilde ¢ok amagh tiretilmektedir.
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Resim 2.45: Aktuel Reflektorler

Bu tip reflektorleri tagimak kolaydir. Kurulmasi pratiktir. Hafiftirler ve kiiglik bir ayak
veya kelepce ile her yere monte edilebilirler. Ayak veya kelepge kafasina 6zel olarak
iiretilmis akrobat kol ile monte edilirlerse her yone dondiiriilebilirler.

2.7.6. Seffaf Semsiye

102 cm ¢apinda agilir kapanir semsiye seklindedir. Isik kaynagindan gelen 1s18in
yonlendirilmesinde kullanilir. Gittikge yogunlugu azalan yansima sayesinde degisik
kontrastliklar elde etmek miimkiin olur. Seffaf olmasi sayesinde 151k kaynagindan gelen
15181n renk sicakligi degismez. Isik yumusayarak dagitilirken, semsiye icinden gecerek
yoluna devam eder. Bu sirada kirilan 11k yumusar ve diger semsiyelerden daha yumusak bir
151k karakteri meydana getirir.
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Resim 2.46:

Seffaf semiye reflektorler
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Birinci uygulama faaliyetinde 1siklandirma kesfi yapilan sahne icin gerekli
1siklandirma malzemelerini agsagidaki islem basamaklarina gore seciniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Gerekli 151k giiciinii tespit ediniz. » Firma kataloglarini inceleyiniz.
» Firma kataloglarini okuyunuz. » TSE’li malzemeler kullaniniz.
» Kablo tespiti yapiniz. » Uygun igiklandirma malzemelerini se¢iniz.

» Mesleginizin gerektirdigi etik kurallara

» Spot lamba tespitlerini yapiniz. uyunuz.

» Filtre se¢imini yapiniz. » Emniyet tedbirlerini aliniz.

» Uygun ayaklar1 seginiz.

» Uygun duylari seginiz.

» Uygun kasalar1 seginiz.

» Uygun reflektori seginiz.

» Uygun ray sistemini seginiz.

65



Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi agagidaki sorular1 cevaplandirarak dlgiiniiz.
Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Tiirk standartlar1 enstitiisii’niin kisaltmas1 hangisidir.
A) TSE
B) DIN
C) ABB
D) TS

2. Isiklandirma sistemlerinde yaygin olarak hangi kablo tipi kullanilir.
A) Tek damarli tek telli
B) Cok damarli ¢ok telli
C) Cok damarli ¢ok telli
D) Higbiri

3. Asagidakilerden hangisi minyon duyun semboliidiir.
A) E-10
B) E-100
C)E-27
D) E-40

4, Asagidakilerden hangisi standart iletken kesitidir.
A) 1,75C) 3
B) 3,25
C)3
D) 2,5

5. Asagidakilerden hangisi filtre ¢esidi degildir.
A) Renk filtresiC) Elyaf filtre
B) Cam filtre
C) Elyaf filtre
D) Demir filtre

6. Herhangi bir 151k kaynagindan yayilan 151k demetini kontrol edebilecegimiz bir agida
yOniinii degistiren malzemeye ne denir.
A) ProjektorC) Reflektor
B) Filtre
C) Reflektor
D) Takip spotu

7. Is1g1 yumusatmak amaci ile spotun Oniine takilan malzemeye ne denir?
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KONTROL LiSTESI

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz becerileri agagidaki tablo dogrultusunda 6lgiiniiz.

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir
Calisma ortamini hazirladiniz mi1?
Gerekli 151k giiciinii saptadiniz mi1?
Gerekli firma kataloglarini incelediniz mi?
Kullanilacak tesisata gore kablo secimini yaptiniz mi?
Uygun spot tespitini yaptiniz m1?
Uygun filtre secimini yaptiniz mi?
Uygun ayaklar sectiniz mi?
Uygun duylar1 sectiniz mi?
. Uygun kasalar1 sectiniz mi?
10 Uygun reflektor sectiniz mi?
11.Ray sistemini se¢tiniz mi?
12.Siireyi iyi kullandiniz m?

X N |G~ Wi

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Isiklandirma sistemi i¢in gerekli 1siklandirma cihazlarimi tespit edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Internet ya da ilgili firmalardan 1siklandirma cihazlarmin kataloglarini bulup

inceleyiniz. Sonuglar sinifa rapor halinde sununuz.

3. UYGUN ISIKLANDIRMA CIHAZLARININ
TESPITI

3.1. Jenerator

Resim 3.1: Jenerator

Isik yapmak i¢in kullandigimiz projektorler sehir sebekesi veya elektrigin olmadigi
veya sorunlu oldugu yerlerde jeneratorle beslenirler. Herhangi bir gii¢ yardimiyla mekanik
enerjiyi elektrik enerjisine ¢eviren elektrik elemanlaridir. Jeneratorler iiretilis 6zelliklerine
gore diesel veya benzinle ¢alisan motorlar yardimiyla dondiriiliir. Giigleri yiikseldikge
agirlagir, hacimleri biiyilir ve tagimamadiklari zaman bir kamyon iizerine monte edilirler.
Giiriiltiilii ¢alistiklari i¢in sesli ¢ekimlerde kullanilmalari zor olsa da her film setinde mutlaka
jeneratdr bulunmalidir. Jeneratorler besleyecekleri sistemin gilicline uygun olarak
secilmelidir.
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Resim . Gezici tip jenerator

JeneratoOrlerin Kullanim Nedenleri

VV VYV VV VYV

Elektrigin olmadig yerler. (Sehir dis1 mekanlar, Orman, Daglik alanlar, Deniz)
Elektrigin olmadig1 araglar. (Tekneler, Tren, Ugak, Helikopter, Balon, Araba,
Kamyon, Fayton)

Voltajim diisiik veya diizensiz oldugu yerler. (Kdyler)

Frekansin diisiik veya diizensiz oldugu yerler. (Giin 15181 projektorleri frekansin
diizensizligi nedeniyle optilasyona neden olurlar)

Elektrik alma imkan1 olmayan veya elektrik verilmeyen yerler. (1. derece
koruma altindaki miize gibi mekanlar)

Elektrik yiikiiniin zarar verebilecegi yerler (Eski binalar, Ahsap binalar)
Elektrigin pahali oldugu yerler (Calisilan mekéanlarda uygulanan -elektrik
tarifesi)

Asagida gezici bir jeneratdr ornegi goriilmektedir.

Resim 3.3: Gezici tip jenerator

Gii¢c Kaynagr: 150.kVa .3 faz Motor model : Volvo-penta (2003) 6 silindir287 beygir

giiciinde hava sogutmali Altarnator: Marelli (2003)Mitsubishi (2003) Noise Level: 50db @
75mtThree phase 380v 50 hz Yakit tiiketimi tam giigte (140 kw) 351t 1saat Uzerinde bulunan
fis sistemi cam-lok (1 notr 3 phase)2 x 5x125 amp female2 x 5x 63 amp female2 x 3x 32
amp female2 x 3x 16 amp female
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3.1.1. Harcayacak Giiciin Hesabi

Isiklandirma sisteminde kullanilacak jeneratoriin segiminde besleyecegi sistemin giicii
dikkate alinmalidir. Caligmalar sirasinda harcanan maksimum giiciin ylizde yirmi fazlasi
almarak jenerator secimi yapilir.

Ornek: Kurulu giicii 100kW olan bir 1siklandirma sistemi icin gerekli jeneratdr secimini
yapiniz.

Bu sistemde kullanilacak jenerator kurulu giiciin %20 fazlasimi tasiyacak sekilde
secilmelidir. Yani burada en az 120 kW giiciinde bir jenerator kullaniimalidir.

3.1.2. Ozellikleri

> Sessiz ¢aligmali

> lve 3 fazli beslemeye imkan tanimali

> Kullanimi basit olmali

> Devreye gecikmeden girmeli

> Yeterli sayida besleme sistemine sahip olmali
> Ekonomik olmal:.

>

3.2. Dimmer

Resim 3.4: Dimmer
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Elektrik devrelerinde gerilimi belirli smirlar i¢inde ayarlamaya yarayan direng
elemanlarina dimmer denir. Transformatdrlerde oldugu gibi bobinler iizerinden gegen
elektrik akimi, bobin sayist ve uzunlugu arttik¢a lizerinden gecen elektrigi gerilim kaybina
ugratir. Dimmer {izerinde bulunan bobini devreye sokmak ve miktarmi ayarlamak icin
elektronik kontrol veya mekanik anahtar kullanilir. Dimmer sayesinde sabit olan 220v
gerilimi diistirerek sifir volta kadar indirebiliriz. Bu sayede devreye baglanan cihaza gelen
gerilimi kontrol etmis oluruz. Projektdr lambalari igin diigiiniirsek dimmerler, lamba
filamanina gelen voltaji 0 — 220 volt aras1 kontrol etmeye yararlar. Projektorler bu sayede
151k gilicii bakimindan kontrol edilebilirler. 220 voltta tam olarak gerilime doyan lamba
flamani elektrige karsi gosterdigi direnci en iist diizeye ¢iktigindan 15181 da fabrikasyon
degerlerinde gosterildigi olgiide en iist seviyededir. Voltaj disiiriildiigiinde, 6rnegin 110
voltta lamba filamanina gelen gerilim yariya diistiiglinden 151k da yariya diisecektir. Bir
bagka hesapla 2000w giiciindeki bir projektér 110v gerilim uygulandiginda sanki 1000w
projektoriin aydinlattigi alan kadarmi aydimnlatir. Genelde stiidyolarda ve gegici olarak
kurulan platolarda kullanilan dimmerler, her projektdr i¢in bir dimmer kullanilarak biitiin
stidyodaki projektorleri kontrol etmeye yararlar. Projektorlerin aski sistemlerinde,
teleskoplarda veya kelepgeler yardimiyla yiiksek borularda asili oldugunu disiiniirsek,
1stkgmnin acil miidahalelerinde fazla hizli olamayacagmi tahmin edebiliriz. Ozellikle 151310
siddetini diistirmek icin bir filtre takmak ¢ok zaman almasa da bir ka¢ projektor icin belki de
zaman yetmeyecektir. Oysa 1sik masasi basinda oturan operator projektorlerin 11k
seviyelerini diislirerek daha kolay kontrol edeceginden, dimmerler biiyiikk avantajdir.
Projektorlerin sabit 151k giiclinde oldugu durumlarda ve daha kiiciik projektorlere ihtiyag
duyuldugunda da dimmerler ok tiﬁyﬁk avantajdir.

4 .

------

Resim 3.5: Dimmer

Dimmerlerin sayis1 arttik¢a 1sinmalari ve giiriiltiileri de artmaktadir. Bu 1s1y1 diigiirmek
icin odadaki 1s1y1 disartya veren veya odaya temiz soguk hava pompalayan fan sistemlerine
ihtiya¢ duyulur. Bu durumda dimmerler i¢in ayr1 bir oda gerekir. Stiidyoda bulunan
projektorlerden gelen kablolarin kayiplardan dolay1 en az uzunlukta olmasi gerekeceginden
dimmer odasi stiidyoya yakin olur. Ayni zamanda 151k reji odasinda bulunan 151k masasina ve
1istketya da yakin olmaktadir. TRT ARIM tarafindan cesitli dimmerler iiretilmis ve PC
bilgisayar ile kumanda edilebilmektedir.
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3.3. Isik Kontrol Paneli

Resim 3.7: Isik kontrol paneli

Profesyonel bir 151k yapimi sirasinda 6zellikle uzun siire kullanacagimiz sistemlerde
ve bircok 151k kaynagini kontrol etmemiz gereken durumlarda 1sik kontrolii igin &zel
sistemler tretilmistir. Tiirkge'ye "Isik Kontrol Masasi1" olarak yerlesmis olan bu cihazlar,
ayni anda kullanacagimiz projektor sayisina cevap verecek sekilde satin alinir. Giiniimiizde
ilerleyen bilgisayar teknolojisi sayesinde artik PC bilgisayarlara bir yazilim ekleyerek 1s1k
masasi seklinde kullanmak miimkiindiir. TRT ARIM (Arastirma Imalat) tarafindan yapilan
bu uygulama stiidyolarda kullanilmaktadir.
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Resim 3.8: Isik kontrol paneli

3.4. Sis Makinesi

Resim 3.9: Sis makin‘esi

Isik yapimindan once veya 151k yapilmasi bittiginde durumun g¢izilmesi gereklidir.
Ozellikle tekrar calistigimiz mekanda calisilacaksa 1513in devamliligi agisindan ¢izim
yapmak gereklidir. Cekime ara verilerek bagska zamanlarda ayni sahneye devam edilecekse
veya 1s1k sefi degigsmesi zorunlu oldugu durumlarda sahne isiklarimin ¢izilmesi gereklidir.
Isik yapimmi sirasinda ¢izimler elle yapilarak, projektdr ve diger aksesuarlar karikatiirize
edilir. Ancak daha ciddi ¢izimleri i¢in teknik ressamlarin kullandig1 sablonlara benzer 6zel
olarak tasarlanmis bir 151k ¢izim sablonu iretilmistir. Bu sayede ¢izimler daha diizgiin ve
teknik yapilabilir.
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Sis
Makinesi '\L' Kg.

B-309 300x420x200(7.200 220V/IAC 1500WI

*(Ozel s1vis1 kullamlma suretiyle sis meydana getirir. Tank
kapasitesi 2 Lt.dir

Sekil 3.1: Sis makinesi ozellikleri

3.5. Flasor

Belirlenen siirelerde yanip sonen 1sik veren cihazdir. Yanip sonme siiresi cihazin
ozelligine bagli olarak degistirilebilir. Pek¢ok yerde eglence ve ikaz amach olarak
kullanilirlar. Asagida degisik flasor tipleri goriilmektedir.

e

e e

Resim 3.10: Flasor

B203 340x180x180 3.850 220V/AC 500W
B204 400x220x180 5.000 220V/AC 750W
B205 430x240x200 5.500 220V/AC 1000W
B206 500x240x200 6.100 220V/AC 1500W
B207 540x250x220 6.500 220V/AC 2000W
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Parlak, beyaz, kesik 1siklar meydana getirir. Cakma hiz1 ayarlanabilir. Ses
kontrolliidiir.

3.6. Kopiik Makinesi

Eglence amacgl olarak sahnede kopiik tiretmek amactyla kullanilan cihazdir. Kopiik
kapasitesine gore degisik giiclerde imal edilirler. Asagida degisik kopiik makinesi tipleri
goriilmektedir.

Resim 3.11: Kopiik makinesi

3.7. UV Isik Kaynag

Ultraviole(UV) dalgalar1 goriiniir 1s1ktan daha kisa dalga boyuna sahiptir. Bu dalga
boylarini insan gozii goremez, ancak bazi yaban arisi tiirlerinin bu dalgalar1 gorebildikleri
fark edilmistir. Bilim adamlari1 spektrumun Ultraviole kismini {ige ayirmiglardir. Yakin UV,
uzak UV ve ¢ok uzak UV diye. Bu ayrim UV radyasyonun ne kadar enerjik olduguna gore
yapilmigtir. UV 151811n dalgaboyu enerjisi ile ifade edilmektedir.

Yakm UV 15181 goriliniir 1518a yakim, ¢ok uzak UV 15181 da X-1sinlarina yakindir ve
uzak UV bu ikisi arasindadir. Giinesimiz elektromanyetik spektrumdaki tim dalga
boylarindan 151n yayar, ancak UV dalgalar1 giines yaniklarindan sorumludur. Giinesten gelen
bazi1 UV dalgalan Yerkiire atmosferini gecer ancak ozon tabakasi gibi bazi gazlar tarafindan
tutulurlar. Bazi giinler daha fazla UV radyasyonu diinyaya ulagir. Bilim adamlar1 UV
radyasyonunun zararli etkilerinden insanlarin korunmasinda yardimei olacak UV Indeksini
gelistirmislerdir.
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Elektromagnetik Spektrumun Ultravicle Bélgesi

O. Sy I0nrn anm
Yakm Uzak  gok wak UV
vy oy

Sekil 3.2: Isik spektrumu

Galaksilerden almman goriintiiler yeni olusan gk cisimlerinin sahip oldugu gaz
bulutlarinin giinestekilerden ¢ok daha yogun oldugunu ve onlarin UV 1sm1 yaydiklarin
ortaya koymustur. Cogu bilim adami evrendeki en sicak ve en aktif gdk cisimlerinin yaymis
oldugu cok biiylik miktarlardaki UV 1s1n enerjilerini inceleyerek goriilmeyen evrenle ilgili
calismaktadirlar.

Isik endiistrisi yillarca giin 15181na en yakin 151k kaynagin iiretmek igin ¢alist1 ve bilim
adamlari1 uzun ¢aligmalar sonucunda D-65 giin 1518 iirettiler. GTP Graphic Technology de
25 yildir bu sektore uygun en iyi iiriinii gelistirmek i¢in miithendislik ¢aligmalarina devam
ediyor. Firmanin iirettigi GTI Color Matcher® teknolojisi Daylight 65 fliioresan 11k
kaynaklari, ekstradan mavi filtre gibi ek pargalara ihtiyag duymadan UV enerjisi tiretmekte
ve minimum giicte en iyi renk sicakligin1 yakalamaktadir.

3.8. Robot Makinesi

Kontroliinii 151k masasindan alarak igerisine konan gobolar tarafindan degisik 151k
efektleri olusturan cihazlardir. Bir¢ok firma tarafindan ¢ok degisik sekillerde imal edilirler.

Digital Lighting Dichroic Theatre Automated Luminaires I

Resim 3.12: Robot 151k
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3.9. Sinevizyon (Projeksiyon) Cihaz

Epson'a ait optik sistem, 3 LCD panelin bir araya geldigi kiip seklinde bir yapiya
sahiptir. Sistemin merkezi olarak adlandirilan bu paneller bir yansitici ve transparan
prismadir. Bu panellerden her birinden yansiyan imaj 3 ana renk olan kirmizi, yesil ve
mavinin karigimini olusturur. Panelden 6nce kullanilan ¢ok hassas bir ayna sistemi ise imajt
ana renklere ayirarak yansitilan goriintiiniin miikemmel olmasini saglar.

Sekil 3.3: Projeksiyon cihazi1 blok diagrami

EPSON’m Super Mobile yeni modelleri, agirlik ve boyut azaltan yeni bir optik
mekanizma ile donatilmiglardir. Geleneksel mekanizmalarda LCD ile prizma arasindaki
mesafe ancak 12mm.'ye kadar ulasabilir. Bu sebepten dolay1 yeni POP (Panel On Prism)
sitemi gelistirilmistir. Bu sistemde, LCD baska hi¢bir mekanik pargaya ihtiya¢ olmaksizin
direk olarak prizmaya baglanmaktadir, Bu teknoloji sayesinde 51x44x43 mm. Boyutlari,
POP kullanildiginda 42(L)x32(A)x35(P) mm'ye diismektedir. POP'un boyutlar kiigiiltmesi,
kullanilan aynalarin, lenslerin ve diger optik ve mekanik pargalarin da kiigiilmelerine olanak
saglamigtir.

3.9.1. LCD'nin Yapisi

Siv1 kristal organik bir yapiya sahiptir ve bundan dolay1 yiiksek 1siya, havadan ya da
suyadan elde ettigi oksijenden, 1siktan (UV 1sinlar1) etkilendigi i¢in 6zelliklerinde degisikler
meydana gelir. Kimyasal bir degisime neden olur ve kristallin bozulmasmi, dagilmasini
hizlandirir. Bu nedenden kristal sivi molekiillerine sahip bir ekran havadan, sudan yiiksek
1sidan ve ultraviole 1sinlarindan korunulmak iizere tasarlanilmiglardir. Ekran paneli iki cam
arasina yerlestirilmis ve iyice izole edilmis kristal sividan olusmaktadir; camlarin ig
kisminda elektronlar vardir, disinda ise iki kat olmak {izere polarizatdr bulunmaktadir ve
camin istiinde yansitict ya da kaynak aydinlik bulunmaktadir.
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3.9.2. Polarlayici

Kristal sivili ekranlarin igleyisinde 1s1k 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu yiizdendir ki
en iyi verimi alabilmek icin "siiziilerek" gecmeleri gerekmektedir. Polarizatoriin
(yonlendiricinin) gorevi burada devreye girmektedir, ultraviole 1sinlarint kesip diger 151k
demetlerinin kristal sivinin "hiicresine" sizmasia olanak verir. Isigin diizeltilmesi,
dogrultulmasi gereklidir ve polarizator ayrica bunun da yapilmasini saglar.

Toplayicr

Sirasal toplayiar dalga

Dofjal 151k
Sekil 3.4: Polarlayic1 yapisi

Isik, dogasindan dolayi, her yone dogru hareket eden, titresen elektromanyetik bir
dalgadir, yani enine giden bir dalga dikey kenara dik olarak gidip gelmektedir.
Polarizatérden ge¢mis bir dalga ise ¢izgisel bir dalga haline gelir ve sadece bir yonde hareket
eder.

3.9.3. Polarize Doniisiimii

Yiiksek diizeyde goriis ve parlaklik elde etmeye yarayan bir teknolojidir. Bunu bir
lampadan gelen 15181in en iyi sekilde kullanmaya yarayan bir 6zel prizma sayesinde
gergeklestirir. Bu teknolojinin uygulanmasi halinde, ayrica Epson'un 6zel karakteristikli
lensleri sayesinde, doniisiim 6zelligi olmayanlarla karsilastirildiginda, goriis verimini 50%'
den 90% 'a kadar artabilmektedir.
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Sekil 3.5: Polarize doniisiim semasi

Bu teknoloji, 6zel bir lens matrisleri sisteminden meydana gelmis olup, imajlardan
yiiksek seviyede parlaklik/aydinlik elde edilerek projekte edilmesini saglamaktadir.

Sekil 3.6: Polarize doniisiim semasi

3.9.4. ANSI Liimen

Bir 151k kaynagi segelim ve bu kaynagin ne kadar aydinlik verdigini ve miktarini
6lemek istersek, iki 6zelligine dayanarak Ol¢lim yapilabilinir. Yani akim ve aydinlik. Akim
kaynagindan ¢iktig1 andaki biiyiikliigli esas alinir, halbuki aydinlik o6l¢iimii bulundugu
ortama bagli olarak gergeklesir.

Isigin kaynaginin ¢apinin imkan verdigi miktar1 zaman ile karsilastirildiginda aydinlik
akimi miktan elde edilir: Kaynagindan belli bir siddet ile ¢ikan 1 liimen aydmlik akis1 bir
muma esit olarak kabul edilmektedir.

Aydinlanma ise sadece kaynagindan belli bir miktarda ¢ikan 15181 belli bir genislikte
olan alana etkisi degildir. Belli bir kaynak (projektor gibi) belli bir alanin aydinlanmasi
(ekran gibi) ile arasindaki oranin aydinlik akimi (liimen ile gosterilir) ve alanin yiizolgiimiine
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(metre kare ile gosterilir) esittir. Bir alanin aydinlanmasi bir lux'e esittir ya da metre kareye
diisen liimen sayisina. Liimenler arasinda ¢ok biiyiik farkliliklar olabilir, ¢linkii 6l¢li alinirken
dikkate alinan parametreler yiiziinden degisiklik gosterebilirler. En basit 6l¢ii alma teknigi
ekranin ortasina bir 6lgiicli sensor koymaktir, boylelikle 151k kaynagindan ¢ikan radyasyon
Olgliliir ve aydinlanmanin degeri belirlenebilir. Tabii ki, bu metot projektoriin kalitesini
belirlemek icin yeterli degildir, bdyle bir metot ile yapilan o6lglim aydinlanmanin
bitiinliigiinii g6z 6niinde bulundurmamaktadir. Bu yiizden American National Standards
Institute (ANSI) bu sektor i¢in belirli 6l¢iim degerlerini belirlemistir.

3.9.5. Keystone Diizeltmeleri

Bir projektor yansitilan ekrana tam dikey bir sekilde yerlestirilemedigi zaman, imaj
trapezin yamuklugunu gosterir (ingilizcede buna keystone denmektedir) ve asagidaki gibi
goriintiilenmektedir.

Projector
Company
the

in
World.

EPSON is

NOW the #1
Projector
Company

in the '
World. :
Chich harw o learn mecs shost the
of ErsoN

Resim 3.13: Keystone diizeltmeleri
Keystone diizeltmesi bir imajin her zaman igin miikemmel bir dortgen iginde

goriilmesini saglar, projektor egri yerlestirilmis olsa bile elektronik diizeltmesi olan bir video
projektor kullanildiginda bir imajin trapezin yamuklugu diizeltilebilir.
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3.9.6. Otomatik Distorsiyon Diizeltme

Baz1 video projektorleri otomatik olarak trapezoid goriintii diizeltme imkani taniyan
bir teknolojiyi desteklerler.

Stire¢ asagidaki sekilde gerceklesir:

> 1. Video projektor egilir
> 2. Ozel sensdr yatay yonde bir yer ¢ekimi ivmesi belirler ve bu artis1 hesaplar
> 3. Sensor ivmeyi aciya doniistiiriir
> 4. Bu ag1 degeri kullanilarak distorsiyon diizeltilir
ivine sensori ‘
Y re—
1. Video projektoru eginiz 2. Yer gekimi ivmesi 4. Distorsiyon diizeltilmis

Sekil 3.7: Otomatik distorsiyon diizeltme

Uygulanan yontem “Bulk MEMS” olarak adlandirilmaktadir ve sensoriin “hareketli
kiitlesi” daha biiyilkk oldugundan ve dolayisiyla daha fazla bir hassasiyet avantaji
sagladigindan, piyasada mevcut benzer yontemlere gore daha etkindir. Ancak otomatik
distorsiyon diizeltmenin ¢alismadigi durumlar mevcuttur: 6rnegin e§im + 4° altinda ise,
video projektdr yavasga (10-15 saniyede) egiliyorsa, egim degisimi minimum (2°) ise ve
video projektdr, geriden projeksiyon ekranina veya tavana monte edilmis ise.
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Onceki uygulamalarda 1siklandirma kesfi yapilip, malzemeleri tespit edilen sahne igin
gerekli 1s1iklandirma cihazlarin seginiz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Jenerator se¢imini yapiniz. » Firma kataloglarini inceleyiniz.
» Dimmer se¢imini yapiniz. » TSE’li malzemeler kullaniniz.
» Isik kontrol panelini seginiz. » Uygun 1siklandirma malzemelerini seginiz.
> Sis makinesini seginiz. » Mesleginizin gerektirdigi etik kurallara
uyunuz.
» Flasor se¢imini yapiniz. » Emniyet tedbirlerini aliniz.
» Kopiik makinesini seginiz.
» UV 151k kaynagini seciniz.
» Robot makinesini seginiz.
» Sine vizyon makinesini se¢iniz.

82



Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Jenerator gii¢ birimi hangisidir?
A)V
B) A
C) kVA
D) Hz
2. Asagidakilerden hangisi UV 151k kaynagidir.
A) Balast
B) Fliioresan lamba
C) Spot lamba
D) Flasor
3. Sis makinesinin gorevi hangisidir?
A) Sahne 1giklarinin ¢izilmesi
B) Yanip sénen 1s1k verme
C) Kopiik tiretmek.
D) Isik siddetini ayarlama.
4, Periyodik olarak belirli siirelerde 151k veren 1s1iklandirma cihazi hangisidir?
A) Sis makinesi
B) Fliioresan lamba
C) Pal spot
D) Flasor
5. Isik kaynagina gelen gerilimi belirli sinirlar igerisinde degistiren 1siklandirma cihazi
hangisidir.
A) Reflektor
B) Dimmer
C) Filtre
D) Jenerator
6. Isiklandirma sisteminde 151k kontroliinii saglayan elaman hangisidir.
A) Flagor
B) Isik kontrol masast
C) Dimmer
D) Reflektor
7. Mekanik enerjiyi elektrik enerjisine doniistiiren cihazlara ne denir.
A) Dimmer
B) Projektor
C) Akii
D) Jenerator
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KONTROL LiSTESI

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda &l¢iiniiz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Caligma ortamini hazirladiniz m?

Jenerator giiciinii saptadiniz mi1?

Gerekli firma kataloglarini incelediniz mi?

Dimmer se¢imini yaptiniz mi?

Isik kontrol panelini segtiniz mi?

Uygun sis makinesi se¢cimini yaptiniz mi?

Flagor secimini yaptiniz mi1?

Kopiik makinesini sectiniz mi?

©I® NSO~ W N

. UV 1s1k kaynagini sectiniz mi?

10 Uygun robot makinesini sectiniz mi?

11.Sine vizyon sistemini sectiniz mi?

12.Siireyi iyi kullandiniz mm?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.

Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LiSTESI

Sekildeki tiyatro sahnesinin kesif ve projelendirmesini yapip, 1siklandirma malzeme
ve cihazlarini tespit ediniz. Sahne 15x10 m dlgiilerinde ve yiikseklik 6 m dir.

1 2 3

PODYUM
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Modiilde kazandiginiz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l¢iiniiz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Caligma alaniizi gerekli dlglimler igin hazirladiniz mi?
Sahnenin alanini 6l¢tiiniiz mii?
Sahnenin tavan yiiksekligini 6l¢tiiniiz mii?
Isiklandirma aparatlarinin yerlerini belirlediniz mi?
Ray sisteminin giizergdhini belirlediniz mi?
Teknolojik kurallara uygun bir ¢alisma gergeklestirdiniz
mi?
7. Caligma ortamini hazirladiniz mi1?
8. Gerekli 151k giiciinii saptadiniz mi1?
9. Gerekli firma kataloglarini incelediniz mi?
10.Kullanilacak tesisata gore kablo se¢imini yaptiniz mi?
11.Uygun spot tespitini yaptiniz mi?
12.Uygun filtre se¢imini yaptiniz m1?
13.Uygun ayaklari sectiniz mi?
14.Uygun duylar1 sectiniz mi?
15.Uygun kasalar1 sectiniz mi?
16.Uygun reflektor sectiniz mi?
17.Ray sistemini sectiniz mi?
18.Jenerator giiciinii saptadiniz mi1?
19.Gerekli firma kataloglarini incelediniz mi?
20.Dimmer se¢imini yaptiniz mi1?
21.1s1k kontrol panelini sectiniz mi?
22.Uygun sis makinesi se¢imini yaptiniz mi?
23.Flasor se¢imini yaptiniz mi?
24.Kopiik makinesini sectiniz mi?
25.UV 151k kaynagini sectiniz mi?
26.Uygun robot makinesini sectiniz mi?
27.Sine vizyon sistemini sectiniz mi?
28.Siireyi iyi kullandimiz m1?

|01 W

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin timii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI
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