75. Y1l Mesleki Ve Teknik Anadolu Lisesi E.E.T.Alan1 TEMRIN
KONU 3: LDR (ISIK) UYGULAMALARI NO 8
3.b. LDR ile Gece-Giindiiz Oyunu Uygulamasi

Devremizde 1 adet led, 1 adet 220 ohm direng, 1 adet LDR, 1 adet 10 Kohm direng kullanilmistir. GND pini
breadboard lzerindeki —(eksi) yuvasina baglanarak dagitiimistir. Ledin kisa ayagi breadboard lizerindeki—
(eksi) yuvalarindan birine baglanir. Ledin uzun ayagindaki direng 13 nolu pine baglanir. LDR’nin sag ayagi 5V
pinine baglanir. LDR’nin sol ayagina seri bagli 10 Kohm direncinin sol ucu breadboard tizerindeki —(eksi)
yuvalarindan birine baglanir. LDR ile10 Kohm direncinin breadboard lizerindeki ortak noktalarinin birinden
A0 analog giris pinine baglanti yapilir.

Isik siddeti ortama goére segecegimiz bir degerden (6rnegin uygulamamizda 700) kiiglikse yani ortam
kararmaya basladiysa veya karanliksa led yanacak, panda kuklasi GECE diyecek ve sahne dekoru “city with
water” olarak degisecektir. Isik siddeti degeri segilen degerden kiiglk degilse yani ortam aydinlanmaya

basladiysa veya aydinliksa led sénecek, panda kuklasi GUNDUZ diyecek ve sahne dekoru “city with water2”
olarak degisecektir.

islem Basamaklari
1) Devreyi proteusta sekildeki gibi kurunuz.

2) Mblockta yukaridaki programi yazip proteusa atip similasyonu gézlemleyiniz.
3) Arduino’ya yiikleyerek ¢alismasini gézleyiniz.
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